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Vizia

Vizia digitalnej skoly
Formulacia vizie

Digitalnou tranformaciou k rozvijaniu digitdlnych kompetencii vietkych aktérov nasej skoly.

Stav, vyhodnocovanie a aktualizacia vizie

Stav: pracujeme
Zaciatok realizacie: 1.9.2021
Najblizsia aktualizacia: 1.7.2022
Spdsob priebezného - SELFIE (vidy v januari 3kolského roka),
vyhodnocovania: - IT Fitness test (vidy v méji-juni $kolského roka),
- interné dotazniky,
- systém hospitacii a zaznamov z nich (priebezne pocas skolského roka),
- zaverecna sprava digitalneho koordinatora (vzdy v juli Skolského roka)

Tvorba a komunikacia vizie

Zapojeni do tvorby: RNDr. Gabriela Kévesiova / digitalny koordinator, veduca PK Ml
RNDr. Csilla Nagyova / riaditelka skoly
Mgr. Gabriela Graffy / veduca oddelenia pre JS
Mgr. lveta Bradova / veduca PK PP
Mgr. Katarina KisSova / veduca PK CJ
PaedDr. Stanislava Ballaschova / veduca PK SIL
Mgr. Adrian EStok / veduci PK HaVP

Bude im vizia komunikovana? Ako im bude vizia komunikovana?
Ucitelia ano pedagogicka rada, MS Teams
Ziaci ano webstranka skoly, fb stranka skoly
Rodicia ano webstranka Skoly, EduPage
Zriadovatel ano webstranka skoly, email
Dalsi partneri $koly ano webstranka Skoly




Vizia

Ocakdavané prinosy:

Analyza predpokladanych prinosov a rizik

Mozné rizika:

Vedenie

1. prehlad o miere digitalizacie na skole,
2. zlepSenie planovania procesov,

3. pldnovanie rozpoctovych ndkladov na
zaobstaranie digitalnej techniky,

4. priprava ucitelov na plnenie planu
digitalizacie

1. nedostatoc¢né financné zdroje,

2. administrativna naro¢nost
vyhodnocovania,

3. ¢asové sklzy v plneni planu
digitalicacie,

4. personalne zabezpelenie na naplfianie
vizie

Ucitelia

1. rozvoj digitalnych kompetencii
ucitelov,

2. dalsie moznosti osobnostného a
profesijného rastu ucitelov,

3. zabezpeclenie modernizacie
vyucovacieho procesu prostrednictvom
digitalnej techniky a aktivizacnych foriem
vyucby

1. ¢asova narocénost pripravy ucitelov,
2. administrativna naro¢nost
zhromazdovania vystupov niektorych
aktivit z planu digitalizacie

Ziaci

1. zvySenie digitdlnych kompetencii
ziakov,

2. osobnostny rozvoj Ziakov s dérazom na
poziadavky modernej spolo¢nosti,

3. aktivizacia Ziakov, podpora ich
schopnosti pracovat v timoch,
komunikovat, ucit sa, kriticky mysliet,
vyuzivat digitalne technoldgie,
spolupracovat pri rieseni problémov

1. slabd motivacia Ziakov pracovat na
svojom sebarozvoyji,

2. neochota Ziakov pracovat v skupinach
(nadmerna individualizacia jedincov),

3. ¢asovy stres na hodinach v ramci
vyucovacieho procesu




Vizia

Tvorba vizie digitalnej skoly

Akeny plan a aktualizacia vizie

Vlastnictvo a komunikacia vizie

Ziaci

Digitalne kompetencie

Preberanie zodpovednosti za vlastné ucenie

Priprava pre prax

Personalizacia

Aktivni Ucastnici (Skolskej) komunity

Ucitelia

Digitalne kompetencie pedagdgov

KonStruktivisticky pristup k vzdelavaniu

Profesijne komunity na skole

Sietovanie s inymi ucitelmi a vzdelavanie

VyuZzivanie narodnej podpory

Vedenie

Liderské kompetencie

Manazment skoly

Spolupraca s rodi¢mi

Sietovanie Skoly

Pripravenost na krizovy stav

Podpora aktivneho ucenia

DigitdIne zdroje

Fyzické vzdeldvacie prostredie

Virtualne vzdelavacie prostredie

Dig. Infrastruktura Prostredil Obsah

Vybavenie DT

LAN a internet

Technicka podpora

Licencie
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Vizia

Na zistenie sucasného stavu miery digitalizacie nasej Skoly sme v marci 2021 realizovali prieskum SELFIE 2021. Do prieskumu sa zapojili vSetci Ziaci Skoly (102), 11
pedagogickych zamestnancov (iba jeden pedagog na Ciastocny Uvazok dotaznik nevyplnil) a dve osoby z vedenia skoly (riaditelka Skoly, veduca oddelenia pre jazykovu
Skolu). Vysledky SELFIE prieskumu su v samostatnej prilohe akéného planu. Na zaklade zistenia tohto stavu sme pomocou rubrik digitalnej excelencie vypracovali na harku
TerazAPotom viziu, kam by sme sa zo sic¢asného stavu chceli po Styroch rokoch dopracovat. Jej graficka vizualizicia je v tabulke a na diagrame vyssie. V pruhovom
diagrame nizsie su zachytené sihrnné vysledky SELFIE 2021 za nasu skolu.

Pred aplikovanim akychkolvek opatreni a eSte pred zaciatkom realizacie tohto akéného planu sa vsetci Ziaci skoly zapojili do IT fitnes testu 2021 (jun 2021), za u¢elom
zistenia digitalnych kompetencii Ziakov v sucastnosti. Do tohto testu sa zapojili i ucitelia (jul 2021). Vysledky su zaznamenané v prilohe akéného planu.

Na zistenie stavu digitalnych kompetencii ucitefov vsetci ucitelia i vedenie Skoly vyplnili dotaznik, kde sa podla Eurépskeho rdmca digitalnych kompetencii pedagdgov
(DigiCompEdu) zaradili do kategérii: A1 (Novacik), A2 (Objavitel), B1 (Praktik), B2 (Odbornik), C1 (Lider), C2 (Priekopnik) v roznych oblastiach podla tohto rdmca. Vysledky
su v prilohe akéného planu.

Tieto vysledky budu vychodiskovym bodom a podkladom na zhodnotenie pokroku v oblasti rozvijania digitalnych kompetencii Ziakov a ucitelov nasej skoly, co je
nevyhnutny predpoklad na transformaciu nasej skoly na digitalnu. Informdacie o priebehu digitalizacie po jednotlivych rokoch budu uvedené v zaverecnej sprave
digitdlneho koordinatora, ktoru vypracuje vidy po ukonceni skolského roka (v mesiaci jul).



ESte sme nezadali (1)

Vizia

Mame prvé skdsenosti (2)

Nadobddame istotu (3)

.....

VAE

Tvorba vizie
digitalnej skoly

Skola nema vytyéenu viziu. Vacsina
rozhodnuti je robena na zéklade
minulosti alebo iba aktudlnej situacie.

Vedenie Skoly ma predstavu o tom, kam
by Skola mala smerovat. Chyba jasna
formulacia vizie.

Viziu skoly vytvara uzke vedenie skoly, je
formulovana jasne, do procesu tvorby
nie suU zapojeni dalsi aktéri.

Tvorba vizie je jednou z priorit vedenia,
do procesu su zapojeni vsetci relevantni
aktéri vzdelavania.

Vizia zameriava Skolu na buducnost. Je to vztazny bod, na zéklade ktorého sa v organizacii robia strategické rozhodnutia. Ma potencial zjednocovat ¢lenov organizécie.
Ak ju 8kola alebo ind organizacia nema, ¢asto funguje na principe "vidy sme to tak robili" alebo "vietci to tak robia". Co sa tyka digitalnej $koly, je potrebné mat
vypracovanu viziu pre oblasti, ktoré si obsahom dalSich rubrik.

Kde sme:

2

Kde chceme byt:

4

Akény plan a
aktualizacia vizie

Skola nema sformulovany akény plan
napliiania vizie.

Niektoré kroky buduceho akéného planu
su sucastou inych Skolskych planov
¢innosti

Vytvarame akény plan, vybrané casti uz
maju jasnu a konkrétnu formu, chyba
kompletizacia celého akéného programu.

Naplnanie vizie je pravidelne
vyhodnocované, vizia a akény plan su
priebezne aktualizované.

Aby bola vizia funkcna, je potrebné pretavit ju do konkrétneho a realizovatelného akéného planu. Akény plan ma jasne urcovat priority a ulohy, ¢asovy harmonogram,
kompetencie jednotlivych ¢lenov skoly. Akény pldn spolu s viziou maju byt pravidelne vyhodnocované a aktualizované tak, aby sa zabezpecil kontinualny rast skoly.

Kde sme:

1

Kde chceme byt:

4

Vlastnictvo a
komunikacia vizie

Vedenie Skoly sa neciti kompetentné
formulovat viziu Skoly.

Vizia je zalezitostou vedenia skoly,
ostatni ¢lenovia o vizii nevedia.

Vizia je zalezitostou vedenia a vacsiny
ucitelov. Kazdy z nich dokaze
jednoducho formulovat viziu skoly.
Vacsina zamestnancov je s viziou

stotoZnend a podporuje jej napliianie.

Vizia je zalezitostou vedenia, vacsiny
ucitelov, kazdy ju dokdze jednoducho
formulovat, je komunikovana Ziakom,
rodicom a dalsim zucastnenym stranam.
Tie sU zaroven sucastou vizie.

Byt vlastnikom vizie znamena vnutorné presvedcenie, Ze vizia organizacie je aj mojou vlastnou viziou, Ze jej rozumiem a citim vndtorny zavazok pracovat na jej
naplneni. Je déleZité, aby sa vietci relevantni ¢lenovia organizdcie stavali vlastnikmi vizie. Osobnitny ohlad je tejto otdzke potrebné venovat v procese tvorby vizie, pri
jej aktualizacii a pri prijimani novych ¢lenov.

Kde sme:|1

Kde chceme byt:|4




Vizia

Ziaci

Digitalne
kompetencie

Ziaci maju zékladné zruénosti potrebné
pre pracu s pocitatom a internetom.
Nemaju vsak dostatoc¢né digitdlne
kompetencie potrebné pre efektivnu
pracu s informaciami a digitalnym
obsahom, digitdlnu komunikaciu a
spoluprdcu, vytvaranie digitdlneho
obsahu, rieSenie problémov a
nerozumeju zasadam bezpecnosti.

Vacsina Ziakov ma zdkladné zruénosti
potrebné pre pracu s pocitacom a
internetom. Ziaci zacinaju aktivne
rozvijat svoje digitdlne kompetencie a v
tomto smere sa zapajaju do rdéznych
podpornych aktivit realizovanych na
Skole aj mimo skoly (ICDL, IT Fitness
test,...). Zaroven si uvedomuju, Ze pre
efektivnu a bezpecnu pracu s pocitacom
a internetom je potrebné uplatfiovat
urcité zasady.

Ziaci uplatriuju rozvijané kompetencie pri
praci s digitdlnym obsahom a
informaciami, digitalnej komunikacii a
spoluprdci, vytvarani digitdlneho obsahu,
rieSeni problémov a dbaju na bezpecnost
pri praci s pocitacom a internetom. Ich
digitalne kompetencie vsak nie su plne
rozvinuté v kazdej z danych oblasti.

Ziaci pri praci s po¢itatom a internetom
aktivne vyuzivaju rozvijané digitalne
kompetencie, ktoré uplatniuju pri praci s
informdciami a digitalnym obsahom,
digitalnej komunikacii a spolupraci,
vytvaranim digitalneho obsahu vratane
reSpektovania autorskych prav a licencii,
dokazu riesit technické problémy a
vyuzivat digitalne technoldgie kreativne
pri rieSeni problémov, uvedomuiju si
rizikd a dodrzuju zasady bezpecnosti.

Digitdlne kompetencie sU povazované za zaklad pre Uspech v 21. storoci, preto su spolu s dalsimi kompetenciami radené aj ku kompetenciam 21. storocia. Digitalne
kompetencie ob¢anov, a teda aj Ziakov, vymedzuje dokument DigCom 2.1., ktory digitdlne kompetencie rozdeluje do 5 hlavnych oblasti: informacna a datova
gramotnost, komunikacia a spoluprdca, vytvaranie digitalneho obsahu, bezpecnost a rieSenie problémov.

Kde sme:

2

Kde chceme byt:

4

Skola ako komunita aktérov

v

Preberanie

zodpovednosti

za vlastné
ucenie

Ziaci sU prevazne pasivnymi prijimatelmi
informaécii, nie st na nich kladené reélne
ocakavania ohladom veku, primeranej
samostatnosti a zodpovednosti. Ucitelia
sU v role garanta poznania.

Nadani Ziaci su podporeni pri preberani
zodpovednosti za vlastné ucenie na
niektorych predmetoch.

Vacsina Ziakov prebera zodpovednost za
svoje vlastné ucenie, Ziaci nie su aktivni v
uceni svojich spoluZiakov. Ziaci sa bezne
stretdvaju s badanim alebo s pracou s
otvorenym pristupom k informaciam.
Formativne hodnotenie je zaleZitostou
iba niektorych predmetov.

Ziaci sU aktivni vo vlastnom uéenf aj v
uceni svojich spoluziakov. Ucitel je
predovsetkym v role facilitatora a
sprievodcu. Na vsetkych predmetoch je
beZné badanie, praca s otvorenym
pristupom k informaciam, formativne
hodnotenie (vratane sebahodnotenia a
rovesnickeho hodnotenia). Ziaci st reélni
spolutvorcovia vzdeldvacieho obsahu, ich
zaujmy su reflektované v Skolskom
vzdeldvacom programe.

Preberanie adekvatnej zodpovednosti Ziaka za svoje ucenie sa je podmienené tym, Ze vo vSetkych predmetoch sa realizuje badatelsky orientované vyucovanie, pracuje
sa s otvorenym pristupom k infomaciam a vytvara sa priestor pre formativne hodnotenie.l

Kde sme:|3

Kde chceme byt:|4




Vizia

Priprava pre
prax

Skolské kurikulum nereflektuje zvysené
naroky pracovného trhu na digitalne,
informatické, jazykové, matematické
kompetencie a makké zruénosti. Hlavnou
funkciou sumativneho hodnotenia je
motivacia (negativna aj pozitivna).

Skolské kurikulum len mélo (ndrazovo)
reflektuje zvySené ndroky pracovného
trhu na digitdlne, informatické, jazykové,
matematické kompetencie a makké
zrucnosti. Hlavnou funkciou sumativneho
hodnotenia je pozitivna motivacia.
Rozvijanie digitalnych kompetencii je
zdleZitostou predovsetkym informatiky.

Skolské kurikulum vo vacsine predmetov
reflektuje zvySené ndroky pracovného
trhu na digitalne, informatické, jazykové,
matematické kompetencie a makké
zruc¢nosti. Sumativne hodnotenie
napomaha profesijnej orientacii Ziaka.
Rozvijanie digitalnych kompetencii je
zaleZitostou viacerych predmetov. Ziaci
sa obcas stretdvaju s rieSenim uloh z
praxe.

Skolské kurikulum je postavené tak, aby
cielene a systemticky rozvijalo
informatické myslenie, matematické,
jazykové myslenie, kompetencie Ziakov a
ich makké zrucnosti napriec vsetkymi
predmetmi. Sumativne hodnotenie je
tzv. autentické, kde je Ziak hodnoteny za
vykon, ktory sa podobd na to, ¢o sa od
neho bude vyZadovat v praxi (napr.
rozne Studentské firmy, pisanie
projektov, riesenie realnych problémov a
ich naslednd prezentécia. Skola
aktualizuje poZiadavky praxe a inovuje
svoj vzdeldvaci program.

Pre pripravu Ziaka pre potreby praxe je potrebné: v predmete informatika rozvijat informatické myslenie, klast doraz na rozvoj matematickych kompetencii, pripravit
Ziakov komunikovat v niektorom z cudzich jazykov, v ramci vietkych predmetov rozvijat digitalne kompetencie a makké zruc¢nosti (soft skills), sumativne hondotenie
vyuzivat pre objektivne posudenie Ziakov s vopred danou referenc¢nou hodnotou.

Kde sme:

2

Kde chceme byt:

3

Personalizacia

Idedlom Ziaka je "jednotkar". Nie su
vytvédrané prileZitosti, kde by sa mohli
prejavit rozne silné stranky Ziakov.
Slabné stranky Ziaka su chapané
negativne. Ziak, ktory ma $pecidlne
vychovno vzdeldvacie potreby je
chapany ako "tazkost".

Ziaci maju moznost ¢ast hodnotenia vo
vybranych predmetoch ziskat za
dobrovolné aktivity. Je pritomna snaha
pomenovat silné stranky Ziakov. Ucitelia
podnecuju Ziakov k zapajaniu sa do
sutazi a volnocasovych aktivit
naviazanych na skolské vzdeldvanie.

Na viacerych predmetoch maju Ziaci
vlastné portfdlia s vymedzenym
rozsahom hodnotenych vzdeldvacich
aktivit. Ucitelia podporuju viaceré cesty k
dosiahnutiu vzdelavacich cielov. Je
pritomna snaha pomenovat silné stranky
Ziakov, slabé stranky Ziaka sa chapu ako
vyzva, ktoru je potrebné zvladnut.

Ziaci st vnimani ako osobnosti, vo
vzdelavani sa pracuje s ich silnymi aj
slabnymi strankami, Ziaci so Specidlnymi
vychovno vzdelavacimi potrebami su
inkluzivne zacleneni do tried. Zaujmy
Ziakov su dobleZitou informaciou, s ktorou
sa pracuje. Personalizacia vzdelavania je
intenzivne podporovana digitalnymi
technoldgiami.

Ziaci sa maju vzdeldvat v stlade s ich osobnostnymi danostami a v stlade s ich aktudlnymi moznostami a obmedzeniami, a to tym, Ze spolo¢ne pracujeme na
porozumeni jeho silnych a slabych stranok, kladieme doéraz na interdisciplinaritu a timovu spolupracu, v pripade nepritomnosti Ziaka vyuzivame potencial hybridnej

vyucby.

Kde sme:|2

Kde chceme byt:|4




Vizia

zameraného na rozvoj $pecifickych
digitalnych zruc¢nosti pedagogov.

ucitelov, ktori maju nadstandardené
zrucénosti, ostatni ich vnimaju ako
"garantov" digitalnych kompetencii.
Vacsina ucitelov nema potrebu
systematiky rozvijat svoje digitdlne
kompetencie, v pripade potreby sa radia
so skusenejsimi kolegami.

dosiahnutie ¢o najvyssej Urovne v kazdej
oblasti. V tomto smere sa zapajaju do
aktivit typu certifikat ICDL, IT Fitness test
ainé.

Aktivni Na $kole nie st vytvarané moznosti pre |Ziaci v ramci svojich tried spolupracuju |Ziaci bezne spolupracujd v timoch aj nad |Na gkole je vypracovany systém
uéastnici zapojenie Ziakov do budovania Skolskej |nad ramec vyucovania. Aktivity su rdmec vlastnych tried. Timy st zamerané |zapdjania Ziakov do Skolskej komunity,
(¥kolskej) komunity. Ziaci travia iba nutny &as v zamerané na vlastnu triedu. na fungovanie skoly a budovanie Skolskej |skolska komunita md presah do
komunity Skole, nespolupracuju so Ziakmi z inych komunity. obcianskej komunity cez rozne

rocnikov ani v ramci svojich tried. prosocialne, environmentalne a iné
aktivity. Vznikaju a su podporené
spontanne Ziacke aktivity smerom
dovndtra aj navonok.
Ziaci sa stavaju aktivnou stcastou (kolskej) komunity tym, Ze im umoznime pracovat v timoch aj mimo vyu¢ovacich hodin, napr.timova praca pri tvorbe $kolského
podcastu, napliianie $kolského youtube kanalu v ramci “Skolského novinarskeho timu”, rézne prosocialne aktivity a pod. Takto $kola zastresi aj informélne vzdeldvanie
svojich Ziakov.
Kde sme:|3 Kde chceme byt:|4
g Digitalne Ucitelia maju zakladné zrucnosti Vacsina ucitelov ma zdkladné zrucnosti  |UCitelia Skoly rozvijaju svoje digitalne Ucitelia systematicky pracuju na rozvijani
.3 kompetencie potrebné pre pracu s pocitacom a potrebné pre pracu s pocitacom a kompetencie, potrebuju sa vsak naucit  |digitalnych zruénosti pedagogov.
B pedagdgov internetom. NezUcastruju sa vzdelavania |internetom. Na skole je niekolko pravidelne ich vyhodnocovat pre Digitalne technoldgie a kompetencie

vyuZivaju vhodne a efektivne pre
profesijné zapojenie, pri praci s
digitdlnymi zdrojmi, vo vyucovani, pri
digitalnom hodnoteni, podpore Ziakov a
ich digitalnych kompetencii. Ucitelia
dokazu vyhodnotit Uroven svojich
vlastnych digitalnych kompetencii a
napldnovat kroky pre kontinudine
zlepSovanie sa.

Okrem vieobecnych digitalnych zru¢nosti, ktoré vymedzuje dokument DigCom 2.1, potrebuju ucitelia rozvijat Specifické digitalne kompetencie pre rozvijanie
digitdlnych zruénosti Ziakov a efektivne vyuzivanie digitdlnech technoldgii vo vzdeldvani. Digitdlne kompetencie pedagdgov opisuje a klasifikuje dokument DigComEdu
ktory 22 digitalnych kompetencii pedagdgov zaraduje do 6 hlavnych oblasti: profesijné zapojenie, digitdlne zdroje, vyucba, digitdlne hodnotenie, podpora Ziakov,

podpora digitalnych kompetencii Ziakov.

Kde sme:

Kde chceme byt:
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Vizia

Konstruktivistic

ky pristup k
vzdeldvaniu

Vacsina ucitelov preferuje transmisivny
pristup k vzdeldvaniu, kde su v role
garanta poznania. Prevazuju
presvedcenia o Ziakoch ako o
nedostatocne kompetentnych pre iné
sposoby vyucovania, resp. o tom, Ze v
aktualnych podmienkach je transmisivny
pristup jediny mozny.

Ucitelia obcas experimentuju s
konStruktivistickym pristupom, vnimaju
ho ako pristup vhodny predovsetkym pre
nadanych Ziakov. Ucitelia s zamerani
predovsetkym na narocnost tohto
pristupu a jeho neuskutocnitefnost v
danych podmienkach.

Cast ucitelov stabilne preferuje
konStruktivisticky pristup k vzdeldvaniu,
kde su v role facilitatora a sprievodcu.
Zacinaju ocenovat jeho benefity aj pre
Ziakov, ktorych nevnimaju ako nadanych.
Podmienky sa nijako zvlast neriesia.

Vacsina ucitelov preferuje
konStruktivisticky pristup k vzdelavaniu,
kde su v role facilitatora a sprievodcu.
PrevaZuju presvedcenia o Ziakoch ako o
kompetentych a motivovanych pre
takyto spdsob vyucovania. Hfadaju sa
sposoby, ako upravit podmienky, aby sa
takyto spdsob uplatioval lahSie.

Konstruktivisticky pristup k vzdeldvaniu je pojem, ktory zastresuje rozne pedagogické pristupy a metddy, ktoré vychadzaju z konstruktivistickej tedrie u¢enia. MéZzeme

ju charakterizovat takto:

- Clovek sa uci tym, Ze svoje poznanie konstruuje vlastnou aktivitou,
- nie je moZné preniest poznanie od jedného ¢loveka k druhému bez aktivneho zapojenia toho, ktory poznava,
- pre trvalé ucenie je potrebné konstruovat novy poznatok tak, aby zmysluplne zapadol a prepojil sa s poznatkami, ktoré dany clovek uz ma.

Podmienky, ktoré ucitelia uvadzaju ako obmedzujuce takyto pristup na hodinach, su velky pocet Ziakov v triede, nedostatocné materialy, kratka ¢asova dotdcia,

mnozstvo preberaného uciva.

Kde sme:

3

Kde chceme byt:

4

Profesijne
komunity na
Skole

Spoluprdca medzi ucitelmi sa vyskytuje
iba sporadicky, je zamerana skor na
administrativne veci, Ziacke ucenie sa
spolocne riesi takmer vyhradne na
klasifikacnych poradach.

V rdmci predmetovych komisii je
spolupraca okrem administrativy
zamerana aj na vzdeldvacie ciele a ich
naplnenie. Veduci PK koordinuje s
vedenim skoly riesenia v oblasti
vzdelavania.

Okrem fungujlcej spoluprace v
predmetovych komisiach aktivnu ulohu
zohrdva triedny ucitel. Sleduje a
komunikuje cielené posobenie ucitelov v
jeho triede. Na skole je rozvinuta
odborna spolupraca medzi
predmetovymi komisiami.

Ucitelia maju medzi sebou funkéné
vztahy, spolo¢ne vytvaraju Skolské
kurikulum, uprostred ich
profesionalneho zdujmu su Ziaci, vo
vztahu k nim si spoloc¢ne vytyc€uju ciele a
pracuju na ich napliiani. Bezné su
vyziadané kolegialne hospitacie.
Budovanie profesijnej komunity na Skole
je podporené digitalnymi technoldgiami.

Jednou z efektivnych ciest vzdelavania ugitelov je budovanie profesionalnych komunit na gkole (dalej iba PKS). Znaky gkoly, kde je PKS, st nasledovné:
- ucitelia a dalsi pedagogicki zamestnanci sa vnimaju ako tim,
- v ramci tohto timu sa pravidelne stanovuju Specifické, meratelné, dosiahnutelné, relevantné a sledovatelné ciele,
- spolo¢ne hladaju najlepsie moznosti pre dosiahnutie cielov s konkrétnymi triedami,
- ucitelia vyZzaduju a dostdvaju kvalitnu spatnu vazbu od kolegov a vedenia,

- cieflom navstevovania externych vzdelavacich aktivit nie je len budovanie portfdlia konkrétneho zamestnanca, ale aj rast celého timu a naplnenie stanovenych cielov.

Kde sme:|3

Kde chceme byt:|4
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Vizia

Sietovanie s
inymi uditefmi a
vzdeldvanie.

Vacsina ucitelov nie je aktivnou sucastou
Ziadnej siete ucitefov mimo vlastnej
Skoly. Ucitelia chodia na vzdelavania z
nutnosti, obsah vzdeldvani nie je
strategicky vybrany.

Ucitelia sa individualne a viacmenej
sporadicky zapajaju do komunikacie v
ramci komunitnych skupin, v pozicii
Ucastnikov.

Na skole su ucitelia, ktori sa aktivne
zapajaju do pravidelnej komunitnej
spoluprdce, ¢astokrat aj sami iniciuju
nové témy. Dobré skusenosti prendsaju
do prace na skole a inSpiruju kolegov.

Vacsina ucitelov sa sietuje s inymi
ucitelmi v regione, z tejto siete Cerpaju
inSpiracie pre svoje vyucovanie a tiez su
vzdelavacie aktivity st zdrojom pre
vSetkych relevantnych ucitelov na skole a
su vyberané strategicky. Na skole su
ucitelia, ktori su lidrami komunitnych
skupin a predkladaju vlastné riesenia
ostatnym.

Ucitelia z roznych “digitalnych skél” v rovnakom regidne riesia podobné problémy a mnohi z nich nasli dobré riesenia, ktoré by mohli byt implementované aj na inych
Skoldch. Preto okrem profesionalnej komunity ucitelov na konkrétnej Skole ma zmysel sietovanie medzi u€itefmi v danom regidne. Pre regiondlne sietovanie ucitelov sa
ocakava podpora tych vysokych skél, ktoré zabezpecuju pripravu buducich ucitelov (je dolezité, aby sa priklady dobrej praxe stali zdrojom poznatkov aj pre buducich
ucitelov). Ide o vytvaranie tzv. Klubov ucitelov.

Kde sme:

2

Kde chceme byt:

3

Vyuzivanie

Niektori ucitelia sa ojedinele zapajaju do

Viaceri ucitelia vyuZivaju moznosti

Vacsina ucitelov sa aktivne zapdja do

Skola md vypracovany systém vyuZivania

Vedenie

narodnej externych vzdeldvacich aktivit a do zapojenia sa do extérnych vzdelavacich |externych vzdeldvacich aktivit a do narodnej podpory pre dalSie vzdeldvanie

podpory vyuZivania ndrodnych platforiem. aktivit a pravidelne pracuju s niektorymi |vyuZivania narodnych platforiem. V ucitelov a budovanie profesionalnej
Ponukanu podporu z poradenskych a narodnymi platformami a podla potreby |svojej ¢innosti zaroven cielene vyuziva  |komunity na Skole. Ucitelia vstupuju aj
metodickych centier vyuzivaju len vyuZzivaju podporu z poradenskych a podporu z poradenskych a metodickych |do vacsich, aj interdisciplinarnych
narazovo. metodickych centier. centier. projektov nevynimajlc zahrani¢nud Ucast

(napr. eTwinning alebo Erasmus+).
Podpora ucitelov ma zahrffiat pristup k externym vzdeldvacim aktivitam, k vytvorenym narodnym platformam zastresenych kvalitnym online portdlom, cez ktory by
ucitelia mali pristup k sebahodnotiacim testom, databaze digitalnych vyucbovych materialov. Sucastou podpory je aj Bintenzivnenie prace odbornikov z poradenskych a
metodickych centier v odboroch pedagogika, psycholdgia, Specidlna pedagogika, a predmetova didaktika priamo na Skolach.
Kde sme:|2 Kde chceme byt:|3
Liderské Vedenie Skoly je nutnou sucastou prace |Vedenie Skoly je schopné zabezpecovat |Vedenie Skoly sa operia o iniciativnych  |Vedenie skoly je spolupracujicim timom,

kompetencie

vybranych ucitelov. Chybaju manazérske
zruénosti, u¢ime sa za pochodu, bez
profesionalnej pripravy. Verime, ze v
kazdom dalSom roku to zvlademe lepsie.

chod skoly, Uspesne riesit vSetky
vznikajuce situdcie. Pre inovacie a nové
impulzy vyuziva najma vonkajsie
podnety.

ucitelov a spolocne hlada a realizuje
nové namety pre skvalitnenie
vzdelavania a Skolského prostredia. Svoje
liderské komptencie si priebezne zvysuje
vzdeldvanim.

vzajomne sa dopliiajlicim svojimi
individualnymi zruénostami, cielene
vedie cely kolektiv na Skole, vytvara
priestor pre realizaciu sa kazdého ucitela
a ziaka, ponuka priestor pre spolupracu
rodi¢om a partnerom.
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Vizia

Vedenim skoly je povereny tim uznavanych ucitelov, avsak bez alebo iba s minimalnou profesiondlnou manazérskou pripravou a priebeznou podporou. Oc¢akavame
vyraznejsiu pomoc pri podpore rozvoja liderskych kompetencii Skolskych manaZzmentov. Byt lidrom je viac ako byt manaZzérom. Pre Uspesné vedenie digitalnej Skoly a
najma pre Uspesnu implementdciu transformacie (digitalnej aj akéjkolvek inej), by riaditel nemal byt iba manazérom ale aj lidrom.

Kde sme:

3

Kde chceme byt:

4

ManazZment
Skoly

Riadenie procesov a organizdcia skoly sa
realizuje bez cieleného vyuZivania
dostupnych informacénych systémov (IS),
Cast komunikacie medzi aktérmi
vzdelavania a vo vztahu k rodicom
prebieha cez e-mail.

Pre riadenie Casti procesov a organizaciu
Skoly sa vyuzivaju aspon zakladné
funkcionality dostupnych IS, vacsina
komunikacie medzi aktérmi vzdeldvania
a vo vztahu k rodi¢om prebieha cez e-
mail alebo v rdmci IS.

ManaZment Skoly sa realizuje vyuZivanim
vacsiny funkcionalit dostupnych IS,
Standardna komunikacia s rodi¢mi
prebieha cez IS.

Skola méa prepracovany systém
manazmentu s podporou modernych IS
vybavenych analytikou - pre kazdy usek
riadenia je vytvoreny vlastny
mikropriestor, procesy su
automatizované, opieraju sa o
systematicky zbierané a ukladané data a
ich analyticke spracovanie do informdcii.
Administrativna zétaz zamestnancov je
minimalizovana.

Efektivne nastevenie riadenia procesov a organizacie $koly je su¢astou digitalne] transformacie. Standardom je vyuzivanie $kolskych informa&nych systémov s tymito

hlavnymi funkciami:

- podpora riadenia a organizacie vzdeldvacieho procesu - evidencia Ziakov, triedna kniha, tla¢ vysvedceni, tvorba rozvrhov, zastupovania, prijimacie konanie, zapis do
prvych ro¢nikov, pldn akcii - kalenddr, vzdeldvacie poukazy, sprava kniznice a knizni¢nych vypoZiciek,
- evidencia hodnotenia vzdelavacieho procesu - elektronicka Ziacka knizka dostupna online rodi¢om, online dotazniky a ankety na spatnu véazbu o pedagogickom

procese,

- logisticka podpora skoly - hospodarenia skolskej jedalne, sprdva majetku, dochddzka, vedenie spravnych konani, platobny styk, elektronicka registratuira s prepojenim

na UPVS.

Kde sme:

2

Kde chceme byt:

3

Spolupréca s
rodi¢mi

Skola spolupracuje s rodiémi na nutnej
urovni, komunikdcia s nimi je vnimana
skor ako sposob riesenia aktualnych
problémov.

Skola poskytuje rodi¢om spatnu vazbu o
priebehu vyucovania a vysledkoch Ziaka
aj elektornicky, vacsinou narazovo za
hodnotiace obdobie. Rodicia su narazovo
prizyvani k rieSeniu problémov.

Skola poskytuje rodi¢om online spatnt
vazbu o priebehu vyucovania a
vysledkoch Ziaka, administrativne
procesy spojené s vyucbou zo strany
Skoly (odchod, prichod,...) a zo strany
rodica (ospravedinenky, platby,...)
prebiehaju elektronicky. Rodicia su
systematicky prizyvani k rieSeniu
problémov.

Rodicia su sucastou skolskej komunity,
maju priestor aktivne prispievat k
Ziackemu uceniu, ich poznatky a
skusenosti su chapené ako zdroj, ktorym
Skola disponuje. V pripade problémov vie
Skola poskytnut moznosti riesenia.
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Vizia

Moderné vyucbové postupy su nepredstavitelné bez komunikacie so Sirsim okolim Skoly. Ciefom je vyvolat aktivny zaujem rodicov o dianie v $kole a zapojenie do
vyucbovych aktivit. Ak presvedcéenia rodic¢ov o tom, ako ma byt vzdeldvané ich dieta, nebudu v sulade s nastavenim skoly, bude naro¢né pracovat so Ziakmi. Praca na
presvedceniach rodi¢ov vyzaduje predovsetkym respekt voci nim, porozumenie ich zazemia, pravidelnd komunikaciu s nimi zaloZend skor na partnerstve nez na
direktivnom pristupe. DigitdIne technoldégie mbZu v mnohych ohladoch zefektivnit obojsmernu komunikaciu medzi rodi¢mi a Skolou.

Kde sme:

2

Kde chceme byt:

3

Sietovanie Skoly

Skola je uzavretd na spolupracu s inymi
subjektmi.

Skola spolupracuje s inymi subjektmi
narazovo len v pripade, Ze je to aktualne
potrebné.

Skola sa zapaja do kratkodobych
projektov. Vznikaju partnerstva ad hoc.

Skola vstupuje do spoluprace a sietf,
ktoré su dlhodobé a stabilné. Je aktivnou
sucastou danej siete.

Digitalna Skola ma byt otvorenad spolupraci a aktivnej podpore pre budovanie kvalitného vzdelavacieho prostredia. Znamena to zacleriovanie do rozsiahlejsich

systémov:

- Zapojenie do projektov na spajanie $kol medzi sebou a vytvaranie mnohych vztahov aj na medzinarodnych Urovniach, napr.: Skoly podporujtice zdravie, Zelend $kola,

Erasmus+ projekt

- Rozsirenie sieti o profesijné zdruZenia, zamestnavatelov, obcianske zdruZzenia a dalsich aktérov vo vzdelavani, ktoré posuva vzdeldvanie smerom k vytvaraniu
priestoru na podporu inovécie vzdeldvania, jeho prepojenie s potrebami trhu prace, napr. Lokélne siete S5, ZS s podporou VS a firiem v rdmci narodného projektu IT

Kde sme:

2

Kde chceme byt:

3

Pripravenost na
krizovy stav

Vedenie Skoly nema pripravené krizové
scenare okrem tych, ktoré su povinné
(napr. poziarna ochrana).

Skola ma vypracovany zakladny ramec
ako reagovat na krizovu situaciu.

Skola ma nastavené procesy, zdroje a
personal aby v pripade krizovej situacie
dokazala zabezecit fungovanie
vzdelavania.

Bezné fungovanie skoly je relativne
odolné vo&i réznym krizam. Skola vyuziva
a testuje rézné mody jej fungovania, aby
overila a udrzala svoju odolnost.

Pretrvavajlca situacie pocas pandémia ukazala, Ze ucitelia, ktori st digitadlne zdatni a vedia vyuzivat potencial digitalnych technoldgii vo vzdelavani, lahsie zvladaju
problémy distanéného vzdelavania a su schopni realizovat online vzdelavanie, a to v prostredi skoly, ktord ma pripravené krizové scenare, ktorych sucastou su krizové
plany pre vedenie Skoly, pre ucitela, pre Ziaka a pre rodica.

Kde sme:

1

Kde chceme byt:

3

prostredie

i obsah

avacl O

’

Vzdel

Podpora
aktivneho
ucenia

Ucitelia nemaju k dispozicii pripraveny
vzdelavaci obsah, ktory by podporoval
aktivne Ziacke ucenie. Vacsinou preto
vyuZzivaju starsie ucebnice.

Ucitelia nemaju k dispozicii pripraveny
vzdelavaci obsah, ktory by podporoval
aktivne Ziacke u¢enie. Cast ucitelov si
pripravuje vlastné materialy, ktoré
Ziakom umozZnia aktivne ucenie.

Ucitelia maju k dispozicii kvalitny
vzdelavaci obsah, ktory podporuje Ziacke
badanie.

Ucitelia maju k dispozicii kvalitny
vzdelavaci obsah, ktory podporuje Ziacke
badanie. Vedia si z neho vybrat a
prisposobit ho aktudlnej triede na
zaklade formativneho hodnotenia.

Vzdeldvaci obsah, ktory ucitelia bezne vyuzivaju, vela hovori o tom, ako sa na Skole vyucuje. Velmi tazké je od vsetkych ucitelov pozadovat konstruktivizmus, ak nemaju
k dispozicii vzdelavaci obsah, ktory podporuje aktivne Ziacke ucenie.

Kde sme:|2

Kde chceme byt:|4
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Vizia

avacie

/

Digitalne zdroje

Ucitelia nepouzivaju digitdlny vzdelavaci
obsah ani k nemu neprispievaju.

Ucitelia maju zdsobu overenych
nekomercénych ¢i komerénych digitalnych
ucebnych materiadlov k podpore vyucby a
opakovane ich pouZzivaju.

Ucitelia priebezne vyhladavaju nové
materialy a obsah vyucby sa pomocou
nich dynamicky meni.

Ucitelia pouzivaju kvalitné digitalne
zdroje, ktoré vedia prispdsobit aktualnej
situdcii. Svoje prispésobenia a nové
zdroje zdielaju so svojimi kolegami.

Cinnost digitalnej $koly mdze a ma byt podporena aj tym, Ze naplno vyuziva digitalny vzdelavaci obsah. Jeho kvalita je obsahom predchadzajuicej rubriky. Tu sa chceme
zamerat na to, Ze Skola neostdva uzavreta sama do seba ani ¢o sa tyka vzdeldvacieho obsahu - inSpiruje sa a je inSpiraciou.

Kde sme:

2

Kde chceme byt:

4

Skola ako vzdel

v

Vzdelavacie prostredie

Fyzické Usporiadanie tried je tradicné a malo Usporiadanie tried je tradi¢cné a malo Usporiadanie tried je flexibilné. V skole je|Takmer cela budova skoly je vzdelavacim
vzdeldvacie |[flexibilné. V Skole nie je okrem ucebni flexibilné. V Skole je zopdr priestorov, zopar priestorov, ktoré su prisposobené |prostredim, usporiadanie tried je
prostredie Ziaden iny priestor pre Ziacke ucenie ani |ktoré su prisposobené pre Ziacke ucenie |pre Ziacke ucenie alebo oddych. flexibilné, hybridne sa prelinaju s
tzv. oddychové zony. alebo oddych. virtudlnym vzdeldvacim prostredim.
Fyzickym vzdelavacim prostredim mame na mysli Skolu ako budovu, jej vybavenie (nie technologické), usporiadanie tohto vybavenia. Fyzické vzdelavacie prostredie ma
vytvdrat vhodné podmienky na aktivne Ziacke ucenie, ktoré je charakteristické skupinovou pracou, pracou na projektoch, medzipredmetovostou.
Kde sme:|3 Kde chceme byt:|4
Virtualne Ucenie Ziakov neprebieha v Ziadnom Niektori ucitelia pouzivaju virtualny Virtualné vzdelavacie prostredie (VVP) je |Skola md vytvorené bezpeéné virtualne
vzdeldvacie |virtudlnom prostredi, u€enie je Gzko priestor vo vyucovani, aviak ten nie je  [vyuzivané a vychdadza z potrieb vzdelavacie prostredie, ktoré pouZivaju
prostredie naviazané na pritomnost Ziaka v Skole.  |vytvoreny na Urovni Skoly. Bezpecnost  |vzdeldvacieho procesu, je zjednocované, |vSetci ucitelia v primeranej miere tak,

virtudlneho priestoru nie je riesena.

Standardizované a zdielané prevaznou
vacsinou ucitelov. Bezpecnost VVP je
zabezpecena na zakladnej Urovni.

aby bolo podporené aktivne Ziacke
ucenie. Virtudlne prostredie sucasne
podporuje hybridnd vyucbu a socidlne
ucenie.

Virtualne vzdelavacie prostredie je online

priestor, kde ucitel zdiela vyu¢bové mater

medzi Ziakmi navzajom a medzi Ziakmi a ucite/mi. Jednou z vyznamnych charakteristik virtualneho vzdeldavacieho prostredia je

ialy, Ziaci k nim maju pristup, umoZiuje interakciu (synchrénnu alebo asynchrénnu)

jeho bezpeclnost.

Kde sme:

3

Kde chceme byt:

4

gitalna infrastruktura

Vybavenie DT

(digitdInymi

technoldégiami)

Skola pre vyukové tcely pouziva hlavne
Specializovanu pocitacovu ucebnu.

Okrem Specializovanej ucebne su
pocitacmi, dataprojektormi ci
interaktivnymi tabulami a internetom
vybavené aj niektoré dalsie triedy.

Minimalne jednym pripojenym
pocitacom s dataprojektorom, resp.
interaktivnou tabulou je vybavena
vacsina ucebni. Skola aspori
obmedzenym sposobom umozriuje
pripojenie Ziackych mobilnych zariadeni.

Prenikanie DT do Zivota skoly smeruje k
vSadepritomnému vyuZzivaniu
prezentacnych aj mobilnych zariadenf
ucitelmi i Ziakmi.

Realitou je, Ze vybavenie 1: 1 (kazdy Ziak ma k dispozicii pocitac) sa stava pomaly samozrejmostou. Je mimoriadne délezité si uvedomit, Ze je tiez vela vyucbovych
aktivit, ktoré nevyzaduju vyuzitie technoldgii vsetkymi ziakmi.

Kde sme:|3

Kde chceme byt:|4
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Vizia

LAN a internet

Iba niektoré Casti skoly su pripojené k
lokdlnej sieti, internet je pristupny ich
prostrednictvom.

Vacsina priestorov skol a pocitacov je
pripojena k Skolskej sieti, ktora umozniuje
pristup k sukromnym a spoloc¢nym
suborom a rieSi napojenie na internet.

Vsetky priestory skoly a vietky pocitace
su pripojené do lokalnej siete a jej
prostrednictvom na internet. Zaroven je
tu rieSeny pristup k vyucbovym
materialom a sietovym zdrojom vo vnutri
i mimo skolu.

Vsetky Udaje suvisiace s vyucbou (napr. E
portfdlio) su k dispozicii z [ubovolného
pocitaca/zariadenia kdekolvek na
internete v pripade, Ze uzivatel je
opravneny ku nim pristupovat/nakladat.
Nie je relevantné, kde su udaje fyzicky

ulozené (cloud).

Sprava skolskej pocitacovej siete sa stale viac sustreduje len na zabezpecenie vysokorychlostného (giga) pristupu do internetu

a robustného WIFI -6 pokrytia

vnutornych priestorov. S rozvojom mobilnych zariadeni sa presadzuje tzv. ,,Cloud computing”.
Kde sme:|3 Kde chceme byt:|4
Technicka Technicka podpora je vykondvana Technicka podpora je zaistena po cely  |Technicka podpora je celoro¢ne Technicka podpora je riesena systémovo,
podpora nahodne v prevaznej miere formou rok formou pracovne alebo obchodne zabezpecena, zaistuje stabilnu prevadzku|zaistuje stabilnu prevadzku
objednavky. Pracovnik Skoly zabezpecuje |pravneho vztahu. Pritom sa technicky a zaobera sa tiez dalsim technickym infrastruktUry a je zamerana na jej
iba technicky dohlad. dohlad sustredi na udrzanie sucasného [rozvojom. koncepény rozvoj v stlade so SkVP.
stavu.
Je dblezité rozlisSovat medzi technickou podporou, ktorej Ulohou je udrZiavat zariadenie v chode a ktora zabezpecuje, aby dalsi rozvoj bol mozny, a metodickd podporou
vyuZitia technoldgii, ktord je zamerana na vyucbu vsetkych predmetov. V pripade, Ze nie je mozné tieto dve funkcie oddelit, treba strazit, aby boli obe naplfiované
(spravca siete a DT/digitalny koordinator).
Kde sme:|2 Kde chceme byt:|3
Licencie Nie je isté, ¢i je v $kole vietok vyuzivany [Skola sa zaobera legalnostou svojho Na vsetkych skolskych pocitacoch je k Skola méa prepracovant politiku nakupu

software legalny.

softvéru planuje a nakupuje softwarové
licencie spolu s ndkupom hardvéru alebo
samostatného softwaru.

dispozici potrebny software, a tento je
legalny. Existuje systém evidencie
softwaru pre pripadny softwarovy audit.

potrebnych licencii pre pouzitie ucitelmi i
Ziakmi a to nielen v priestoroch skoly.

Etickd vychovu nemoZno realizovat v skole, kde existuje na pocitacoch nelegalny softvér. Je dblezité venovat mimoriadnu pozornost tomu, ¢i nie je mozné pre vyukové
Ucely vyuzivat ako volne dostupny softvér tak volne dostupné vyukové materialy. VSetci by mali poznat licenéné pravidla Open Source a Creative Commons.

Kde sme:

2

Kde chceme byt:|3
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Akény plan

Skola ako komunita aktérov: U¢citelia

Ako budeme na rubrike pracovat
priamo nepriamo vobec

Digitalne kompetencie pedagégov

Konstruktivisticky pristup ku vzdelavaniu

Profesijna komunita ucitelov

Sietovanie s inymi uéitelmi a vzdelavanie

VyuZivanie narodnej podpory

Rubrika 1 Digitalne kompetencie pedagdgov

Ciastkovy ciel 1

Kontinualne zvy$ovat digitdlne kompetencie vaésiny ucitelov.

Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
Y . , . vy . 06.2022
1. Raz rocne realizovat IT fitness test (75% ucitelov . digitalny
Y . . Y " L, N , | IT Fitness Test o, 06.2023
Skoly), kde si overia Uroven svojich digitalnych zru¢nosti. koordinator 06,2024
v v o v / . . , 06.2022
2. Kazdoro¢ne vyhodnotit Uspesnost realizovaného digitalny 06.2023
I . koordinat '
testu z pohladu zborovne oordinator 06 2004
3. Naplanovat a realizovat skolenia pre ucitelov, ktoré digital 07.2022
P . . . ’ , . 1g1taln
budu zamerané na rozvoj problémovych oblasti (z IT Fitness Test koogrdinézlor 07.2023
vyhodnotenia IT fitness testu zborovne). 07.2024
4. Aspon 75 % ucitelov sa zdcéastni 06,202
webinaru/workshopu/skolenia, ktoré rozvijaju digitalne am 06.2023
A . .
kompetencie ucitelov podla svojho uvazenia (podla P8 06.2024
svojho sebahodnotenia digitalnych kompetencii). '
5. Raz za rok ma ucitel preukazat svoje digitalne 06.2022
kompetencii pri vyucbe, hodnoteni, pri tvorbe pg. zam. 06.2023
digitalnych zdrojov — napr. na hospitacii. 06.2024
6. Raz za dva roky kazdy ucitel vykona sebahodnotiaci
dotaznik, v ktorom identifikuje Uroven svojich DigiCompEdu am 06.2022
VA .
digitalnych kompetencii uditela podla DigiCompEdu 8 P i 06.2024
ramca.
7. Digitalny koordinator zhodnoti vyvoj digitalnych . 09.2021
& y” e ] y . ) dig ¥ , DigiCompEdu, digitalny
kompetencii ucitelov Skoly podla DigiCompEdu ramca a o, 06.2022
. vy MS Forms koordinator
dotaznikov ucitelom. 06.2024
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Akény plan

Rubrika 2 VyuzZivanie narodnej podpory

Ciastkovy ciel 2

Vadsina ucditelov sa minimalne v jednom svojom predmete aprobacie zapoji do aktivneho pouZivania narodnych
platforiem s databazou digitalnych vyucbovych materidlov v rozsahu aspon 2 vyucovacich hodin za polrok.

Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy

1. Raz ro¢ne realizovat online workshop pre ucitelov,

kde sa navzajom obozndmia so svojimi doterajsSimi digitalny 183855

skusenostami s vyuzivanim narodnych platforiem, aby koordinator 10.2024

tak inspirovali svojich kolegov.

2. Zabezpe’it externych odbornikov (napr. z MPC) na digitalny

realizdciu Skolenia ohladom novych narodnych - 10.22

. . L. . koordinator

platforiem a moZnosti ich vyuZitia.

3. Raz za rok aspon 75% ucitelov preukaze svoje 06.2022

vyuZivanie narodnej podpory pocas hospitécie. Pg. zam. 06.2023
06.2024

4. Raz ro¢ne realizovat dotaznikovy prieskum SELFIE

u Ziakov a ucitelov o pouZivani ndrodnej podpory L 01.2022

. S - , . . digitalny

(databazy digitdlnych vyucbovych materialov, online Koordinator 01.2023

portaly, overené vystupy réznych didaktickych 01.2024

projektov) - vlasné otazky.

Rubrika 3 Profesijna komunita ucitelov

Ciastkovy ciel 3

Vsetci ucitelia sa aktivne zapdjaju do tvorby Skolského kurikula.

Kroky Zdroje Rozpodet Kto Dokedy
08.2021

1. Na spolo¢nom stretnuti vietkych pedagdgov Skoly 08.2022

zhodnotit obsah Skolského kurikula. Pg. zam. 08.2023
08.2024
08.2021

2. Na tvorbu Skolského kurikula ucitelia pouzivaju digitalny 08.2022

- e MS Teams -

digitdlne technoldgie a zdielané dokumenty. koordinator | 08.2023

08.2024
e . , , zdiefané 08.2021

3. V3etci ucitelia prispievaju k tvorbe Skolského kurikula dokumenty v og. zam. 08.2022

(za svoj predmet, vzdelavaciu oblast). MS Teams 08.2023
08.2024

4. Apon raz ro¢ne kazdy pedagdg vykona hospitaciu u 06.2022

svojho kolegu v predmetovej komisii, alebo mimo nej. Pg. zam. ggiggi
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Rubrika 4 Sietovanie s inymi uéitelmi a vzdelavanie

Ciastkovy ciel 4

Aspon Stvrtina ucitelov sa bude zlGéastnovat, resp. zapoji sa do fungovania Klubu uéitelov (Gc¢ast na stretnutiach,
weindre, vzdeldvania, vymena skusenosti, ich aplikacia v skole..).

Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
1. Najst na internete, resp. vysokej skole, ktoré . .
. ) i . internet, VS, L 06.2022
pripravuje pedagdégov do praxe komunitu digitalny
v 1 , v s . MPC, - 06.2023
ucitelov/lektorov, ktori sa angazuju v oblasti, vdanom o koordinator
T organizacie... 06.2024
predmete ucitela.
P , , L 06.2022
2. Zucastriovat sa stretnuti, workshopov v ramci Klubu .
itel VS pg. zam. 06.2023
ucitetov. 06.2024
. , ' ., .. 06.2022
3. Aplikovat nadobudnité vedomosti, ndpady na svojich
hodinch v €kol pg. zam. 06.2023
odinach v skole. 06.2024

Rubrika 5 Konstruktivisticky pristup ku vzdeldvaniu

Ciastkovy ciel 5

Ucitelia prirodovednych predmetov na svojich hodinach pouzivaju moderné vyucovacie metddy, vratane

konstruktivistického pristupu a riadeného badania.

Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
1. Oboznamit ucitefov s modernymi vyuc¢ovacimi digitalny 8:;85;
metddami na Skoleni s digitalnym koordinatorom. koordinator 08.2074
2. Kazdy ucitel prirodovedného predmetu aspon na 06.2022
dvoch hodinach za polrok realizuje badatelsky IT Akadémia pg. zam. 06.2023
orientované aktivity. 06.2024
3. Niektory ucitelia vytvoria svoje vlastné metodiky, pri
ktorych sa vyuziva konstruktivisticky pristup ku og. zam. 8:;85;
vzdeldvaniu, resp. s prvkami aktivneho riadeného 06.2024
badania.
Rubrika 6 Profesijna komunita ucitelov
Ciastkovy ciel 6
Vsetci ucitelia vo vzajomnej spolupréci zrealizuju tyzden projektového vyucovania.
Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
1. Na spolo¢nom stretnuti vSetkych pedagdgov skoly L 09.2021
pripravia plan a dohodnu sa na témach v tyzdni digitalny 09.2022
. i . . koordinator 09.2023
projektového vyucovania. 09.2024
09.2021
2. Vsetci uditelia pripravia aktivity v ramci tyzdna 09.2022
projektového vyucovania. Pe. zam. 09.2023
09.2024
09.2021
3. Vsetci ucitelia prispeju k realizacii tyzdna 09.2022
projektového vyucovania. Pe. zam. 09.2023
09.2024
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Akény plan

Skola ako komunita aktérov: Ziaci

Ako budeme na rubrike pracovat
priamo nepriamo vobec

Digitalne kompetencie

Preberanie zodpovednosti za vlastné ucenie

Priprava pre prax

Personalizacia

Aktivni ucastnici (Skolskej) komunity

Rubrika 1 Preberanie zodpovednosti za vlastné ucenie

Ciastkovy ciel 1

Na kazdom predmete sa Ziaci na pravidelnej baze (raz mesacne) stretnu s formativnym hodnotenim (vratane
sebahodnotenia a rovesnickeho hodnotenia).

Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
1. Naplanovat interné $kolenie pre vetkych pedagdgov digitalny 1091
Skoly o moznostiach formativneho hodnotenia Ziakov. koordinator '

2. Vytvorit portfdlio pouzitych formativnych néstrojov

. , . s igital .2022
(sebahodnotenie, rovesnicke hodnotenie) pre dalsiu digitalny 06.20

_____ dags irtudl dela MS Teams koordinator 06.2023
msplraculjvpe agogov vo virtudlnom vzdeldvacom og. zam. 06.2024
prostredi skoly.
v gy M y , . . 06.2022
3. Kazdy Ziak sa asponi raz za polrok zucastni aktivity, pri
ktorei budd ieh scu hodnotit ai ieh luFiaci pg. zam. 06.2023
orej budu jeho pracu hodnotit aj jeho spoluziaci. 06.2024
4. Celoskolské splnenie ciela overit SELFIE dotaznikom
- sowe . . wro o, 01.2022
pre Ziakov i ucitelov, kde sa vyjadria k miere vyuzivania SELFIE digitalny 01,2073
formativneho hodnotenia na jednotlivych predmetoch koordinator 01'2024

pocas sledovaného obdobia (vlsatné otazky).

Rubrika 2 Digitalne kompetencie

Ciastkovy ciel 2

Na kaZzdom predmete sa Ziaci aspon raz za polrok stretnu s vlastnou tvorbou digitalneho obsahu (projekty
realizované prostrednictvom digitalnych technolégii).

Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy

1. Realizovat interné Skolenie pre vsetkych pedagégov
Skoly o mozZnostiach tvorby digitdlneho obsahu s

.2022
vyuzitim réznych online nastrojov (kvizy, tvorba digitalny 8: 2823
didaktickych hier, tvorba digitalneho portfdlia) a koordinator 06.2024

vhodného softvéru (kancelarsky balik, programy na
spracovanie zvuku, videa, grafiky, plagaty, broZdry...).
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Akény plan

2. Kazdy Ziak sa ma asponi raz za rok zlcastnit

aktivity/projektu na réznych predmetoch (resp. 06.2022
medzipredmetové projekty), pri ktorej bude tvorit pg. zam. 06.2023
kreativny digitalny obsah s pouZitim digitdlnych 06.2024
technoldgii.
3. Vytvorit a realizovat aktivitu/workshop/projekt pre SKkolsky 02.2022
vsetkych ziakov skoly, zamerany na bezpecnost na osycholog 02.2023
internete. 02.2024
4. Kazdy ziak ma absolvovat
Skolenie/prednasku/workshop s odbornikom ohladom - e 06.2022
) A . A odbornici ucitelia INF 06.2023
autorskych prdv k obsahu na internete a k pravnym 06.2024

aspektom ohladom pouZzivania réznych typov licencii.

Ciastkovy ciel 3

Na kazdom predmete rozvijat digitdlna gramotnost ziakov v réznych oblastiach podla Prilohyl Akéného planu.

Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
1. Pripravit pre kazdy predmet, v kazdom ro¢niku
zoznam digitalnych kompetencii a konkrétnych oblasti v . L
) L, 3 . DigiComp veduci PK 9.21
danych tematickych celkoch s uvedenim zdrojov,
prostrednictvom ktorych sa rozvijaju.
. v - , - . 06.2022
2. Na kazdom predmete sa Ziaci stretnu s aktivitami,
ktord 131t digitalne k t . dla Prilohv1 pg. zam. 06.2023
oré rozvijaju digitalne kompetencie podla Prilohy1. 06.2024
v Vo e ey Ly . . 05.2022
3. Raz ro¢ne sa vsetci Ziaci Skoly zGc¢astnia IT fitnes testu, ) o
. ] . . L, . . IT Fitness Test ucitelia INF 05.2023
za Ucelom zistenia stavu svojich digitalnych zruc¢nosti.
05.2024
4. Po absolvovani IT fitnes testu sa Ziaci oboznamia so 06.2022
svojimi chybami a prediskutuju s ucitelmi informatiky IT Fitness Test uCitelia INF 06.2023
spravnost rieseni. 06.2024
Ciastkovy ciel 4
Na kazdom predmete pouzivat jednotny citacny systém.
Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
1. Vypracovat interné pravidla citacie pri pouzivani o
, . . . digitalny
cudzich zdrojov (v prezentaciach, v referatoch, v norma APA koordindtor 9.21
semindarnych pracach, v SOC, v digitalnych produktoch).
2. Na hodindch informatiky sa kazdy Ziak oboznami s
internymi pravidlami citacie zdrojov vo svojich ucitelia INF 12.21
produktoch.
3. Na kazdom predmete Ziaci vo svojich produktoch 06.2022
(prezentdcia, referat, seminarna praca, SOC) spravne pg. zam. 06.2023
cituju pouZité zdroje podla internej normy citacie. 06.2024
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Rubrika 3 Priprava pre prax

Ciastkovy ciel 5

Uprava skolského kurikula vzhfadom na zvy$ené naroky pracovného trhu na digitalne, informatické, jazykové,
matematické kompetencie a mékké zrucnosti (zavedenie novych predmetov).

Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy

1. Zmenit Skolsky vzdeldvaci program poénuc $k. rokom

2021/2022 pridanim novych predmetov, ktoré

reflektuju sucasné potreby trhu: Programovanie (1. roc.

4G), PocitacCova fika (1. ro¢. 4G), R ik .ro¢ , )

G), OC|'tacova Igra i Ia ( ror_: G), Roboti z? (3. roc 8vG) vedenie toly 991

Informatika v prirodnych vedach a matematike (4. ro¢

4G), Prirodné vedy v cudzom jazyku — BIO, CHE (3. ro¢.

4G), Humanitné vedy v cudzom jazyku — OBN, DEJ (3.

roc. 4G)

2. Vypracovat uc¢ebné osnovy novych predmetov v SkVP. veduci PK 9.21
09.2021

3. Kazdy rok ponuknut ziakom krdzok zamerany na Jam 09.2022

robotiku a programovanie. Pe: ' 09.2023
09.2024
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Akény plan

Skola ako komunita aktérov: Vedenie

Ako budeme na rubrike pracovat

priamo nepriamo vobec
Liderské kompetencie
Manazment skoly
Spolupraca s rodi¢mi
Sietovanie $koly
Pripravenost na krizovy stav
Rubrika 1 ManaZment Skoly
Ciastkovy ciel' 1
Efektivne nastavit riadenie procesov a organizacie skoly - vyuzivanie IS $koly vo vsetkych oblastiach.
Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
1. Prevadzkovat elektronickd evidenciu Ziakov, triedne
knihy, tlac¢ vysvedceni, tvorbu rozvrhov a suplovania, vedenie 921
prijimacie konanie, zapis do prvych roc¢nikov, vzdelavacie Skoly '
poukazy.
2. Viest elektronicku evidenciu hodnotenia
vzdeldvacieho procesu - elektronicku ziacku knizku )
, . Ly . , vedenie
(dostupnu online rodicom), online dotazniky a ankety na oly 9.21
spatnu vazbu o pedagogickom procese, dochadzka
Ziakov a ucitelov.
3. Elektronizovat spravu majetku (inventar), vedenie .
. , , . vedenie
spravnych konani, platobny styk, elektronicka koly 9.22

registratdra s prepojenim na UPVS.

Rubrika 2 Spolupraca s rodi¢mi

Ciastkovy ciel' 2

Zabezpedit pouZivanie aplikacie EduPage na komunikaciu s rodiémi (elektronicka Ziacka knizka, online
dochadzka Ziakov, elektronické ospravedinenky od rodicov, elektronické vyhldsenia o bezinfekénosti a iné
tlaciva a Ziadosti, elektronické spravy pre rodic¢ov, ozndmenia o slabom prospechu, vyber volitelnych

predmetov, zaujem o ponukané aktivity...).

Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy

S g s . Y . Y . Y .2022
1. Kazdy ucitel zaddva vSetky znamky v ¢o najkratSsom 06.20
v (do 1 ty2diia) do elektronickej Fiackej knizk pg. zam. 06.2023
Case (do 1 tyzdna) do elektronickej Ziackej knizky. 06.2024
2. Zabezpecit $kolenie pre rodicov na rodi¢ovskom 10.2021,
zdruZeni o pouzivani aplikacie EduPage (Ziacka knizka, tr e 10.2022,
ospravedInenky, Ziadosti/vyhlasenia, komunikacia s T 10.2023,
utitelmi cez spravy v IS, prichod/odchod Ziaka). 10.2024
3. Zavedenie elektronickych ospravedineniek do beZnej fr Ul 82582;
praxe kazdého triedneho ucitela. 06.2024
4. Kazdy Stvrtrok po vyhodnoteni vychovno-
vzdeldvacieho procesu na stvrtro¢nej klasifikatnej

. , Ly 06.2022

pedagogickej rade odoslat rodi¢om slabo

. L, . Sy . pg. zam. 06.2023
prospievajucich a neprospievajucich Ziakov spravu o 06.2024

prospechu ziaka z daného predmetu prostrednictvom IS
Skoly (EduPage).
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Rubrika 3 Sietovanie Skoly

Ciastkovy ciel 3

Na pravidelnej baze realizovat medzinarodné online eTwinning projekty.

Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
1. Zrealizovat skolenie pre ucitelov, kde sa obozndmia s o digitalny
L. o eTwinning o, 10.21
platformou eTwinning a zriadia si konto. koordinator
10.2021,
2. Kaidy rok sa aspon dvaja ucitelia zapoja do eTwinning Twinnin vedenie 10.2022,
projektu so zahrani¢nou skolou. & Skoly 10.2023,
10.2024
3. Minimalne jedna trieda kazdy rok aktivne participuje
na medzindrodnom projekte, pricom dochadza k
aktivizacii vSetkych Ziakov triedy (komunikdcia v cudzom digital 04.2022
aln
jazyku s partnermi zo zahranicia, online kolaboracia, eTwinning koﬁtljina’tyor 04.2023
timova praca so zahrani¢nymi partnermi, vyuzivanie 04.2024
online nastrojov na komunikdciu, tvorbu a zdielanie
spolo¢ného obsahu).
4. Kazdoroc¢ne sa zucéastfiovat sa na aktivitach 06.2022
organizovanych NSS/CSS eTwinning (webinare, eventy, | eTwinning pg. zam. 06.2023
skolenia, worshopy, konferencie...). 06.2024
Rubrika 4 Pripravenost na krizovy stav
Ciastkovy ciel 4
Vypracovat krizovy scenar pre prechod z prezenéného vzdelavania na distanéné.
Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
IT vedenie
1. Ziskat podklady na vypracovanie krizového scenara. ) 10.21
P Y ye Akadémia Skoly
2. Vytvorit krizovy scendr pre vnatorné potreby Skoly vedenie 1291
(pre vedenie, ucitelov, rodicov a Ziakov skoly). Skoly '

Rubrika 5 ManaZment Skoly

Ciastkovy ciel' 4

Vypracovat predhospitaéné dotazniky a autoevalva¢ny hodnotiaci dotaznik pre ucitela po hospitécii a

pouzivat ich pri hospitaénej ¢innosti.

Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
1. Pripravit predhospitaény dotaznik v elektronickej vedenie 9.21
forme. koly ’
2. Pripravit autoevalvaény dotaznik pre uditela po vedenie 9.21
hospitacii v elektronickej forme. Skoly ’
06.2021
3. Pri hospitacidch pouzivat elektronické dotazniky: vedenie 06.2022
predhospitacny a autoevalvaény Skoly 06.2023
06.2024
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Skola ako vzdelavacie prostredie

Ako budeme na rubrike pracovat

priamo nepriamo vobec
Podpora aktivneho ucenia
Digitalny obsah
Fyzické vzdelavacie prostredie
Virtudlne vzdeldvacie prostredie
Vybavenie DT
LAN a internet
Technicka podpora
Licencie
Rubrika 1 Podpora aktivneho ucenia
Ciastkovy ciel 1
Vacsina ucitelov pravidelne vyuziva kvalitny vzdelavaci obsah, ktory podporuje aktivne Ziacke ucenie.
Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
1. Preskimat mnozZstvo metodického materidlu
vytvoreného v rdmci projektu IT Akadémia a zdielat . L 06.22, 06.23,
B , . . . IT Akadémia veduci PK
zaujimavé metodiky medzi ucitelmi v rdémci 06.24
predmetovych komisii.
2. Aspon raz za polrok pouZit badatelsky orientovanu 01.22,06.22
metodiku vo vyucovani vSetkych prirodovednych IT Akadémia pg. zam. 01.23,06.23
predmetov. 01.24, 06.24
3. Raz rocne realizovat pre vSetkych Ziakov skoly 10.2021,
zazitkovy tyzden, pocas ktorého sa realizuju . 10.2022,

. i . , L, 3 IT Akadémia pg. zam.
medzipredmetové projekty, ktoré podporuju aktivne 10.2023,
Ziacke uenie. 10.2024
4. Vytvorit databazu vlastnych inovativnych metodik 0822 08.23
pre rozne predmety, ktoré podporuju aktivne Ziacke MS Teams pg. zam. ' 08’.24. ’
ucenie.

5. Vyplnit SELFIE dotaznik, kde sa danej oblasti

e . v Ly . ) _ 01.22,01.23,
dotykaju viaceré otazky (vsetci aktéri Skoly: vedenie, Selfie vietci 01.24
ucitelia a zZiaci).
Rubrika 2 Fyzické vzdeldvacie prostredie

Ciastkovy ciel 2

Vytvorit oddychovu zénu v priestoroch suterénu skoly

Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy

. ;o - sy digitalny

1. Realizovat prieskum zaujmu a preferencii Ziakov MS Forms o 9.22
koordinator

2. Vybrat vhodné vybavenie podla prieskumu do ponuka

oddychovej zény (sedacky, vaky, stojany, stoliky, spolo¢nosti, vedenie $koly 10.22

policky, skrinky, sedacie supravy...) v suteréne. internet

3. Nakupit vybavenie podla vyberu. RRZ poda vedenie $koly 1.23

ponuky

4. Vytvorit a instalovat kreativne vizualne doplnky do podla , PK ,

oddychovej zény (praca Ziakov). RRz ponuky vyehovnych 022
predmetov
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Akcny plan

Ciastkovy ciel 3

Postupne vo vsetkych kmeriovych triedach vytvorit rézne vzdelavacie zony (oddychovd, informaénu, spoloénd,

prezentacnu...).

Kroky Zdraoje Rozpocet Kto Dokedy

1. Klasické triedy vybavit plochou, na ktoru sa da pisat 01.2022

zmazatelnymi fixkami, resp. upeviiovat magnetické RRZ vedenie $koly|  01.2023

pomdcky, resp. pouZit magneticky nater. 01.2024

2.V kaZdej triede zriadit kutik s PC/notebookom s

pripojenim na internet, s moZnostou prezentovat 01.2022

digitalny obsah pre celd triedu (dataprojektor, RRZ vedenie Skoly|  01.2023

interaktivna tabula, dotykova velkoplo$na 01.2024

obrazovka).

3. Navrhnut usporiadanie nabytku v triede s

prihliadnutim na rozne typy zén (priestor pre

spoloénu diskusiu/individudlnu pracu, priestor pre . L 01.2022
. ., . . Ve . internet vedenie Skoly 01.2023

skupinovu pracu, priestor riadeny ucitefom, priestor 01.2024

pre tvorbu alebo badanie, priestor na prezentaciu a

zber materidlu).

4. Doplnit vybavenie triedy o potrebny nabytok a podla . 01.2022

o i R B sponzor, RRZ vedenie skoly|  01.2023
vybavenie triedy vhodé do réznych zon. ponuky 012004

Rubrika 3 Virtudlne vzdelavacie prostredie

Ciastkovy ciel 4

Aktivne vyuZivat jednotné virtudlne vzdelavacie prostredie na vsetkych predmetoch vietkymi ucitefmi skoly.

Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
. v . s v g 09.2021
1. Na zaciatku Skolského roka zriadit pre kazdy predmet 09,2022
vlastnu skupinu (tim), do ktorej budd mat pristup Ziaci MS Teams pg. zam. 09'2023
danej triedy. 09.2024
2. Vyuzivat timy a kanali na zdielanie u¢ebnych
materialov pre Ziakov triedy (aj nepritomnym na 06.2022
prezenénom vzdelavani) pre dany predmet, vyuZivat '
Y .. . L. MS Teams pg. zam. 06.2023
tento bezpecny priestor na online konzultacie, 06.2024
stretnutia s rodi¢mi alebo online vyuéovanie v pripade '
potreby.
3. Vyuzivat Pridelené ulohy v timoch predmetov na zber 06.2022
Ziackych préc - automaticka tvorba Ziackeho digitalneho | MS Teams pg. zam. 06.2023
portfdlia. 06.2024
v . , , C .2022
4. VyuZivat OneDrive a sibory v timoch na zdielanie ! 06.20
. . MS Office pg. zam. 06.2023
obsahu a spolo¢nu pracu v dokumentoch. 06.2024
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Akcny plan

Rubrika 4 Vybavenie DT

Ciastkovy ciel' 5

Modernizovat vybavenie pocitadovej u¢ebne INF.

Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
1. Zakupit 16 ks stolnych pocitacov s dostatoénym podla .
3 . ) " sponzor, RRZ vedenie skoly 6.23
vykonom s monitorom min 24", ponuky
— podla -
2. Zakupit 6 ks notebookov. sponzor, RRZ vedenie skoly 6.23
ponuky
- , podla o
3. Zakupit 4 ks stolnych skenerov. sponzor, RRZ vedenie skoly 6.24
ponuky
A vy podla -
4. Zakupit 3D tlaciaren. sponzor, RRZ vedenie skoly 6.24
ponuky
. . R . . podla L
5. Rekonstrukcia elektroinstalacie v ucebni INF. sponzor, RRZ oonuky vedenie Skoly 6.24
N . . v g . podla .
6. Rekonstrukcia LAN siete (kabelaz, wifi AP, switch). sponzor, RRZ ponuky vedenie skoly 6.24
7. Zaobstaranie uzamykatelnych skriniek na uloZzenie ol
L, , 4 ¥ . sponzor, RRZ podia vedenie Skoly 6.24
robotickych stavebnic (pod stolmi). ponuky
Ciastkovy ciel 6
Vybavit jednu odborni ucebriu tabletmi s aktivnym perom pre kazdého Ziaka v ucebni.
Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
- , podla o
1. Kupit 20 kusov tabletov s aktivnym perom. sponzor, RRZ ponuky vedenie Skoly 6.24
2. Vytvorit priestor na uloZenie a nabijanie zariadeni podla .
. " . . sponzor vedenie Skoly 6.24
(uzatvératelnd dokovacia stanica). ponuky

Rubrika 5 Technicka podpora

Ciastkovy ciel 7

Zabezpedit pracovnu silu, ktord by zabezpecovala technickd podporu ucitelom, spravcu siete a didaktickej

techniky

Kroky Zdroje Rozpodet Kto Dokedy
1. Poziadat zriadovatela o poskytnutie pomoci na ot

zabezpecenie technickej spravy didaktickej techniky na | zriadovatel F;Onulf vedenie Skoly 9.22
Skole (sprava siete, sprava PC a didaktickej techniky). P Y

2. Vyuzivat sluzby pracovnika technickej podpory pri

kaZzdodennej praci ucitela (priprava PC a didaktickej

techniky, insStalacia softvéru, zabezpecenie prevadzky podla zmluvy| pg.zam. 6.24

siete a mozZnosti bezpecného pripojenia sa na lokalnu
siet v budove skoly...).

27




Akcny plan

Rubrika 6 Licencie

Ciastkovy ciel 8

Vytvorit systém evidencie softvéru

Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
1. Vykonat audit o nainstalovanych a pouZivanych ) sprévca siete

, Y . . podla zmluvy ) 6.22
softvéroch na PC v $kole s uvedenim licencie. /technik
2. Vytvorit a viest centralnu skolsku databazu s ) )

v . Ly . , , spravca siete
pouzivanym a nainstalovanym softvérom na MS Teams |podla zmluvy Jtechnik 6.23
PC/notebookoch/tabletoch v Skole.

Ciastkovy ciel 9
Udrziavat na vsetkych pocitacoch, notebookoch a tabletoch legélny softvér.
Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
1. Zabezpecit vsetky PC v skole proti moznosti instalovat ) spravca siete
L ) podla zmluvy ) 1.22
softvér fubovolnou osobou. /technik
2. Zakupit/zabezpedit licencie na kancelarsky balik zriadovatel/R ) spravca siete
. . podfa zmluvy ) 9.21
Office (licenca A3). RZ /technik
3. Na vsetky PC/notebooky v Skole i pocitace ucitelov . )
o o . s, . “ spravca siete
doma priradit platné licencie na antivirovy systém Eset MS SR ) 9.21
& /technik
(z MS SR).
Rubrika 7 LAN a internet
Ciastkovy ciel 10
Rekonstrukcia LAN siete v budove Skoly.
Kroky Zdroje Rozpocet Kto Dokedy
1. Zaobstarat firmu na vykonanie kompexnej .
v . Sy vedenie Skoly 6.24
rekonstrukcie LAN siete Skoly.
2. Zakupit potrebné technické vybavenie k rekonstrukcii dr.
. Prtp ¥ sponzor, RRZ podia vedenie Skoly 6.24
siete. ponuky
, N L. N podla L
4. Kompexna rekonstrukcia siete skoly. sponzor, RRZ ponuky vedenie skoly 6.24
, " , Y , . spravca siete
3. Zabezpedit funkénost a bezpecnost v LAN sieti. P 6.24

/technik
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Akcny plan

Rubrika 8 Digitalny obsah

Ciastkovy ciel 11

Vytvorit spolo¢né zdielané tozisko digitalnych zdrojov, ktoré ucitelia vyuZivaju pri vyucovani.

Kroky Zdraoje Rozpocet Kto Dokedy
1. Zriadit spolo¢né ulozisko, ku ktorému budd mat
, .. ; s MS Teams pg. zam. 9.21
pristup vietci pedagdégovia Skoly.
2. Aktivne prispievat doplfianim digitalnych materialov 06.2022
q loéného tlogiask MS Teams pg. zam. 06.2023
o spolo¢ného uloZiaska. 06.2024
Sra gt s iy s e . P .2022
3. VyuZivat digitdlne materialy zo zdielaného UloZiska v 06.20
. . . leb , . MS Teams pg. zam. 06.2023
ramci vyucovania, alebo priprave nan. 06.2024
4. Vytvarat digitalne interaktivne cvienia a iné . 06.2022
. s s - N s web stranka
didaktické materidly z roznych predmetov, zdielané na foly pg. zam. 06.2023
internete a pristupné pre vsetkych ucitelov. 06.2024
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Priloha 1: Rozvijanie digitalnych kompetencii v ramci predmetov

1. Informacna a datova
gramotnost:

prehliadanie, vyhladavanie a
filtrovanie dat, informacii a
digitadlneho obsahu

vyhodnocovanie dat,
informacif a digitalneho
obsahu

manazment dat, informacii a
digitadlneho obsahu

2. Komunikacia a
spolupraca:

interakcia prostrednictvom
digitalnych technolégii

zdielanie prostrednictvom
digitalnych technolégii

zapojenie sa do obcianstva
prostrednictvom digitalnych
technoldgii

spolupraca prostrednictvom
digitélnych technolégii

etiketa na internete

manaZment digitalnej identity

27

Dokaze zrozumitelne formulovat svoje informacné potreby, vyhladat data,
informacie a obsah v digitdlnom prostredi, ziskat k nim pristup a orientovat sa v
nich. Vytvdra a aktualizuje osobnu stratégiu vyhladavania a filtrovania dat.

Dokaze analyzovat, porovnavat a kriticky hodnotit déveryhodnost a
spolahlivost zdrojov dat, informdcii a digitdlneho obsahu. Vie analyzovat,
interpretovat a kriticky vyhodnocovat data, informécie a digitalny obsah.

Dokéaze spravovat data v digitalnom prostredi. Vie ich organizovat a
spracovavat v logicky Struktirovanom prostredi.

Dokaze komunikovat prostrednictvom réznych digitalnych technolégii, chape
potrebu vyberu vhodnych prostriedkov digitalnej komunikacie pre dany
kontext.

Dokaze zdielat data, informacie a digitalny obsah s ostatnymi pomocou
vhodnych digitalnych technoldgii. Dokaze sprostredkovat i zdielat data a
informacie, vie vyuzivat rézne spésoby odkazovania a citovania.

Dokaze sa zapojit do spolotenského Zivoat vyuzitim verejnych i sikromnych
digitalnych sluzieb. Hlada prileZitosti pre sebauplatnenie a aktivne obcianstvo
prostrednictvom vhodnych digitalnych technolégii. Hlada prileZitosti pre
posilnenie sebestanosti prostrednictvom vhodnych technoldgii.

Pouziva digitdlne nastroje a technoldgie na spolupracu v time, na spolo¢nu
tvorbu digitdlneho obsahu, na spolo¢né vytvaranie zdrojov a znalosti.

Uvedomuije si a reSpektuje normy chovania pri pouzivani digitalnych
technoldgii, normy pri komunikacii a spolupraci v digitdlnom prostredi.
Prisposobuje komunikaéné stratégie konkrétnemu publiku a uvedomuije si
kultdrne a generacné rozmanitosti v digitdlnom prostredi.

Dokaze vytvarat a spravovat jednu alebo viac digitalnych identit, vie chranit
svoju vlastnu povest, pracovat s datami, ktoré vytvara prostrednictvom
digitdlnych nastrojov, prostredi a sluzieb.




222

3. Vytvaranie

digitalneho obsahu:

navrh, vytvdranie a rozvijanie
digitdlneho obsahu

114

Dokaze vytvérat a upravovat digitalny obsah v réznych formatoch, vie sa
vyjadrovat prostrednictvom digitalnych prostriedkov.

integrdcia a prepracovanie
digitdlneho obsahu

50

Dokaze upravit, upresnit, vylepsit a integrovat novy obsah (informacie,
poznatky, znalosti) do nového digitalneho obsahu, a tym vytvorit originalny a
relevantny obsah.

autorské prava a licencie

39

Chépe, ako sa autorské prava a licencie vztahuju k datam, informaciam a
digitdlnemu obsahu. V rdmci svojej ¢innosti autorské prava respektuje a dokaze
ich aplikovat.

programovanie

19

Dokaze planovat a vytvarat sekvencie pokynov zrozumitelnych pre vypoctové
systémy veddcich k vyrieSeniu daného problému alebo k vykonaniu konkrétne;j
ulohy.

156

4. Bezpeénost:

ochrana zariadeni

27

Dokéze chranit vlastné zariadenie a digitalny obsah, rozumie rizikdm a hrozbam
v digitdlnom prostredi. Vie o bezpec¢nostnych opatreniach a venuje pozornost
spolahlivosti a sukromiu.

ochrana osobnych dat a
sukromia

40

Dokaze chranit osobné Udaje a sikromie v digitalnom prostredi. Rozumie tomu,
ako pouzivat a zdielat osobné a dalsie citlivé Udaje, je schopny ochranit seba a
ostatnych pred Skodami spojenymi s ich Unikom a spracovanim. Chape, Ze
digitdlne sluzby pouZivaju ,,zasady ochrany osobnych udajov", aby informovali o
tom, akym spdsobom sa spracovavaju osobné udaje.

ochrana zdravia a pohody

47

Pri pouzivani digitalnych technoldgil sa dokaZe vyhnut zdravotnym rizikam a
ohrozeniu telesnej a dusevnej pohody. Je schopny chranit seba a ostatnych

pred moznymi hrozbami v digitdlnom prostredi (napr. kybersikanou). Uziva

digitdlne technoldgie vo svoj prospech, v prospech spolocnosti a socidlneho
zaclenenia.

ochrana Zivotného
prostredia

42

Uvedomuije si dopad digitalnych technoldgii a ich vyuzivania na Zivotné
prostredie.




128

5. RieSenie problémov:

rieSenie technickych

Dokaze identifikovat technické problémy pri pouZivani a obsluhe digitalnych

) 22 zariadeni, pri pouzivani digitdlneho prostredia a riesit ich (od beznych
problémov , . L iy s .
problémov aZ po rieSenie zlozZitejSich problémov).
Dokaze posudit svoje digitalne potreby a identifikovat ich, vyhodnotit, vybrat a
identifikacia potrieb a - pouzivat digitdlne nastroje a ich technologické moznosti pre riesenie
technologickych rieseni problémov. Vie upravovat a prispdsobovat digitalne prostredie osobnym
potrebam (napr. v oblasti pristupnosti).
Dokaze pouzivat digitalne nastroje a technoldgie pre ziskavanie a vytvaranie
kreativne pouZivanie o znalosti, inovacii procesov a vyrobkov. Vie sa individualne aj v skupine zapojit
digitalnych technoldgii do porozumenia a rieSenia koncepénych problémov a problémovych situacii v
digitalnom prostredi.
Dokaze zistit, kde je potreba zlepsit, rozvijat alebo aktualizovat vlastné digitalne
identifikdcia nedostatkov v 91 kompetencie. Je schopny podporit ostatnych v rozvoiji ich digitalnych

digitalnej sposobilosti

kompetencii. Hfada prileZitosti pre vlastny rozvoj a udrzuje si aktualny prehlad
o vyvoji digitdlnych technoldgii.




Priloha 1: Rozvijanie digitalnych kompetencii v ramci predmetu matematika

36

1. Informaéna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu

[Eny
()}

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

[EEN
S

2. Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii

spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii

etiketa na internete

manazment digitalnej identity

16

3. Vytvaranie digitalneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prdva a licencie

programovanie

4. Bezpeénost:

ochrana zariadeni

ochrana osobnych dat a sukromia

ochrana zdravia a pohody

ochrana Zivotného prostredia

11

5. RieSenie problémov:

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

kreativne pouZzivanie digitdlnych technoldgii

identifikacia nedostatkov v digitalnej sposobilosti

RPIOININIOICOIC|IO|WI|IC|R|OICIO|WIN|IN|FE

1. rocnik 8G

Matematika

Obsah obdlznika a
Stvorca

1. Informacna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu

5. RieSenie problémov:

kreativne pouzivanie digitdlnych technoldgii

Geogebra, online
nastroje

Objem a povrch
kocky a kvadra

1. Informacnd a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu

Geogebra, online
nastroje




2. rocnik 8G

|Percenté, promile |1.

Informacna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu

Excel, internet

Objem a povrch

1. Informacna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu

Geogebra, online

kocky a kvadra nastroje
Pomer, priama a

nepriama 1. Informacna a datova gramotnost: manazment dat, informdcii a digitalneho obsahu Excel
umernost

Metddy rieSenia
kombinatorickych
uloh

1. Informacna a datova gramotnost:

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

online nastroje

3. rocnik 8G

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

Hranol 1. Informacna a datova gramotnost: vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu Geogebra
2. Komunikdcia a spolupraca: spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii MS Teams
Konstrukéné ulohy |3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu Geogeb
- eogebra
programovanie
Pravdepodobnost oL ) . o o
1. Informacnd a datova gramotnost: manaZment dat, informdcii a digitalneho obsahu Excel
Statistika 1. Informaénd a datova gramotnost: manaZment dat, informécii a digitalneho obsahu
Excel
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu:




4. rocnik 8G

Pytagorova veta

1. Informacna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu

Geogebra, online

nastroje
Valec, kuZel, gula, |1.Informacna a datova gramotnost: o o
ihlan vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu Geogebra
2. Komunikdcia a spolupraca:
polup MS Teams

spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii

Grafické 1. Informacna a datova gramotnost: vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu
zndzoriovanie prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitalneho obsahu Excel. internet
AVi 1 - PR xcel, internet,
zavislosti manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu online néstroje
5. RieSenie problémov: kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii
rieSenie technickych problémov
Podobnost

trojuholnikov

3. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu

online nastroje

Statistika 1. Informacna a datova gramotnost: manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu
. T, Excel
3. Vytvaranie digitalneho obsahu: névrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu
1. roénik 4G / 5. roénik 8G
Zakladné 1. Informa€na a datovd gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informécii a digitdlneho obsahu
vypoctove postupy vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu
manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu Excel
2. Komunikacia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu
Premenné a 1. Informacnd a datova gramotnost: vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu Geogebra

rovnice

5. RieSenie problémov:

kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii




Funkcie I.

1. Informacna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu

5. RieSenie problémov:

kreativne pouZzivanie digitalnych technoldgii

Geogebra, Excel

Kombinatorika

|1. Informacna a datova gramotnost:

manazment dat, informacii a digitadlneho obsahu

online nastroje

2. roénik 4G / 6. roénik 8G

Funkcie Il.

1. Informacna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu

5. RieSenie problémov:

kreativne pouzivanie digitdlnych technoldgii

Geogebra, Excel

Jednoduché a

zloZzené urokovanie

1. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

2. Komunikdcia a spolupraca:

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii

3. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

Excel, internet

Planimetria 3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu
integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu
- - - — Geogebra
5. RieSenie problémov: identifikacia potrieb a technologickych rieSeni
identifikacia nedostatkov v digitadlnej spOsobilosti
Konstrukéné ulohy |3. Vytvaranie digitalneho obsahu: navrh, vytvéranie a rozvijanie digitalneho obsahu Geogebra

programovanie

3. ro¢nik S8 / 7. roénik 8G

Goniometrické
funkcie

1. Informacna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu

5. RieSenie problémov:

kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii

Geogebra, Excel

Stereometria

1. Informacna a datova gramotnost:

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

3. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

Geogebra

Telesa

3. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

5. RieSenie problémov:

rieSenie technickych problémov

2. Komunikacia a spolupraca:

spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii

interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii

padlet,
learningapps,
fotoaparat, MS
Teams




|Meranie |1. Informacna a datova gramotnost: manaZment dat, informacii a digitalneho obsahu Excel
Pravdepodobnost |[1. Informacnd a datova gramotnost: manazment dat, informdcii a digitdlneho obsahu
. . 1z . . . s L s s Excel, G bra,
prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu xce e,oge ra
online nastroje,
5. RieSenie problémov: identifikacia potrieb a technologickych rieSeni Python
3. Vytvdranie digitdlneho obsahu: programovanie
Statistika 1. Informacna a datova gramotnost: manaZzment dat, informdcii a digitalneho obsahu
vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu
- - Y - - . T, Geogebra, Excel
prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu
MnoZiny 2. Komunikacia a spolupraca: zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii GoogleDocs
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

2. roénik 4G / 6. roénik 8G

Praktikum z prirodnych vied

Financ¢na
matematika

1. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu

manazment dat, informacii a digitadlneho obsahu

Excel, Internet

2. Komunikacia a spolupraca:

zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii

MS Teams




Priloha 1: Rozvijanie digitalnych kompetencii v ramci predmetu informatika

1. Informaéna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu 5

15 vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu 4
manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu 6

2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii 13

zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii 12

76 zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii 8
spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii 12

etiketa na internete 13

manaZzment digitalnej identity 18

3. Vytvaranie digitalneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu 27

79 integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu 16
autorské prdva a licencie 20

programovanie 16

4. Bezpeénost: ochrana zariadeni 23

37 ochrana osobnych dat a sukromia 7
ochrana zdravia a pohody 4

ochrana zZivotného prostredia 3

5. RieSenie problémov: rieSenie technickych problémov 15

57 identifikacia potrieb a technologickych rieseni 21
kreativne pouZivanie digitalnych technoldgii 17

identifikacia nedostatkov v digitdlnej sposobilosti 4

1. rocnik 8G

Informatika

Reprezentdcie a
nastroje

3. Vytvaranie digitalneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prava a licencie

5. RieSenie problémov:

kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii

1. Informacna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu

MS Office, online nastroje




Komunikacia a
spolupraca

2.

Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii

spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii

etiketa na internete

manazment digitalnej identity

. Bezpecnost:

ochrana osobnych dat a sukromia

ochrana zariadeni

Google dokumenty,
zdielané dokumenty
OneDrive, MS Teams,
email, online
kooperativne nastroje

Informacna
spolocnost

. Komunikdacia a spolupraca:

etiketa na internete

manazment digitalnej identity

. Bezpecnost:

ochrana zdravia a pohody

ochrana zariadeni

. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

autorské prdva a licencie

internet, online nastroje

Hardvér a softvér |5. RieSenie problémov: riesenie technickych problémov
identifikacia potrieb a technologickych rieSeni hardvér, tlaciaren, skener
4. Bezpecnost: ochrana zariadeni
Algoritmické 3. Vytvaranie digitalneho obsahu: programovanie appinventor, lego classroom,
rieSenie navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu microbit classroom, scratch,
problémov 5. RieSenie problémov: identifikacia potrieb a technologickych rieseni logomotion
2. rocnik 8G
Reprezentdacie a |3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu
nastroje integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu
autorské prava a licencie MS Office, online nastroje
5. RieSenie problémov: kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii
1. Informacna a datova gramotnost: manazment dat, informacii a digitadlneho obsahu




Komunikacia a 2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii
3 zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii
spolupraca — P — g y - - g - — Google dokumenty,
zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii o
= trednict Sieitanveh technologii zdielané dokumenty
r rostredn m n n .
sp.o up aca' prostrednictvom digitalnych technoldgii OneDrive, MS Teams,
etiketa na internete . .
" . - email, online
manazment digitalnej identity , . .
— - - - - kooperativne nastroje
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sukromia
ochrana zariadeni
Informacna 2. Komunikacia a spolupréca: etiketa na internete
spolocnost manazment digitalnej identity
4. Bezpetnost: ochrana zdravia a pohody
internet, online nastroje
1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu )
3. Vytvdranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

autorské prdva a licencie

Hardvér a softvér |5. RieSenie problémov: riesenie technickych problémov
identifikacia potrieb a technologickych rieSeni hardvér, tlaciaren, skener
4. Bezpecnost: ochrana zariadeni

Algoritmické 3. Vytvaranie digitalneho obsahu: programovanie appinventor, lego
rieSenie navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu classroom, microbit

4 classroom, scratch,
problémov 5. RieSenie problémov: identifikécia potrieb a technologickych rie3eni | .

ogomotion

3. rocnik 8G
Reprezentacie a |3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

nastroje

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prdva a licencie

5. RieSenie problémov:

kreativne pouzivanie digitdlnych technoldgii

. Informacna a datova gramotnost:

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

MS Office, online nastroje




Komunikacia a 2. Komunikdacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii
3 zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii
spolupraca Nep — ELTTYET &L — Google dokumenty,
zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii s
o trodnict Tieitalnvch technoloa zdielané dokumenty
spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii .
p. P -p g y g OneDrive, MS Teams,
etiketa na internete . .
- —_— - email, online
manazment digitalnej identity , . .
— - - - - kooperativne nastroje
4. Bezpelnost: ochrana osobnych dat a sukromia
ochrana zariadeni
Informacna 2. Komunikacia a spolupraca: etiketa na internete
spolo¢nost manazment digitalnej identity
4. Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody
o i ae . . . e o s internet, online nastroje
1. Informacna a datovd gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

autorské préva a licencie

Hardvér a softvér

5.

Riesenie problémov:

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

hardvér, tlaciaren, skener

4. Bezpecnost: ochrana zariadeni
Algoritmické 3. Vytvaranie digitalneho obsahu: programovanie appinventor, lego
rieSenie navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu classroom, microbit
roblémov . . P . o classroom, scratch,
P 5. RiesSenie problémov: identifikacia potrieb a technologickych rieseni

logomotion




4.rocnik 8G

Reprezentacie a
nastroje

3.

Vytvaranie digitadlneho obsahu:

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu

integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prdva a licencie

MS Office, online nastroje

5. RieSenie problémov: kreativne pouzivanie digitdlnych technoldgii
1. Informacna a datova gramotnost: manazment dat, informdcii a digitalneho obsahu
Komunikacia a 2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii

spolupraca

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii

spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii

etiketa na internete

manazment digitalnej identity

Google dokumenty,
zdielané dokumenty
OneDrive, MS Teams,
email, online
kooperativne ndstroje

4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sukromia
ochrana zariadeni
Informacna 2. Komunikacia a spolupraca: etiketa na internete

spolo¢nost

manazment digitalne] identity

4. Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody
ochrana zariadeni
1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

autorské prdva a licencie

internet, online nastroje

Hardvér a softvér

5.

Riesenie problémov:

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

. Bezpecnost:

ochrana zariadeni

hardvér, tlaciaren, skener

Algoritmické
rieSenie
problémov

3

. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

programovanie

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitadlneho obsahu

5.

Riesenie problémov:

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

appinventor, lego
classroom, microbit
classroom, scratch




1. roénik 4G /5. roénik 8G

Reprezentdcie a
nastroje

3.

Vytvaranie digitalneho obsahu:

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu

integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prava a licencie

. RieSenie problémov:

kreativne pouzivanie digitdlnych technoldgii

. Informaéna a datova gramotnost:

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

MS Office, online nastroje

Komunikacia a
spolupraca

2.

Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii

spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii

etiketa na internete

manazment digitalne] identity

Google dokumenty,

zdielané dokumenty

OneDrive, MS Teams,
email, online

4. Bezpeénost: ochrana osobnych dat a sukromia kooperativne nastroje
ochrana zariadeni
ochrana Zivotného prostredia
Informacna 2. Komunikacia a spolupraca: etiketa na internete

spolo¢nost

manazment digitalnej identity

. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

. Vytvdranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

autorské prava a licencie

internet, online nastroje

Hardvér a softvér

5.

Riesenie problémov:

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

4,

Bezpeclnost:

ochrana zariadeni

identifikacia nedostatkov v digitdlnej sposobilosti

PC, hardvér, tlaciaren,
skener

2. roénik 4G/ 6. roénik 8G

Reprezentdcie a
nastroje

3.

Vytvaranie digitadlneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prava a licencie

5.

Riesenie problémov:

kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii

1. Informacna a datova gramotnost:

manazment dat, informacii a digitadlneho obsahu

MS Office, online nastroje




Komunikacia a 2. Komunikacia a spolupraca:
spolupraca

interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii

spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii

etiketa na internete

manazment digitalnej identity

4. Bezpecnost:

ochrana osobnych dat a sukromia

ochrana zariadeni

ochrana Zivotného prostredia

Google dokumenty,
zdielané dokumenty
OneDrive, MS Teams,
email, online
kooperativne nastroje

Algoritmické 3. Vytvdranie digitalneho obsahu:

rieSenie

programovanie

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

problémov 5. RieSenie problémov:

identifikacia potrieb a technologickych rieSeni

python, lego classroom

3. roénik 4G / 7. roénik 8G

Reprezentdacie a |3. Vytvaranie digitdlneho obsahu:
nastroje

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské préva a licencie

5. RieSenie problémov:

kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii

1. Informacna a datova gramotnost:

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

MS Office, online nastroje

Komunikacia a 2. Komunikacia a spolupraca:
spolupraca

interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii

spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii

etiketa na internete

manazment digitalnej identity

4. Bezpecnost:

ochrana osobnych dat a stikromia

ochrana Zivotného prostredia

Google dokumenty,
zdielané dokumenty
OneDrive, MS Teams,
email, online
kooperativne ndstroje

Hardvér a softvér |5. RieSenie problémov:

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

4. Bezpecnost:

ochrana zariadeni

hardvér, tlaciaren, skener




Algoritmické
rieSenie
problémov

3. Vytvaranie digitalneho obsahu:

programovanie

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu

5. RieSenie problémov:

identifikacia potrieb a technologickych rieSeni

identifikacia nedostatkov v digitdlnej sposobilosti

python

1. roénik 4G /5. roénik 8G

Pocitacova grafika

Rastrova a
vektorova
grafika, 2D a 3D

3. Vytvdranie digitalneho obsahu:

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prdva a licencie

programovanie

5. RieSenie problémov:

kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieSeni

1. Informacnd a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu

2. Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii

spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii

etiketa na internete

manazment digitalnej identity

4. Bezpecnost:

ochrana zariadeni

2D a 3D grafické editory,
TinkerCAD, zdielané
dokumenty, online
nastroje

Animacie

3. Vytvdranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prdva a licencie

programovanie

5. RieSenie problémov:

kreativne pouZzivanie digitdlnych technoldgii

identifikacia nedostatkov v digitdlnej sposobilosti

grafické editory, online
nastroje




3. ro¢nik 8G

Robotika

Staviame robota
a objavujeme
senzory a motory

3.

Vytvaranie digitalneho obsahu:

programovanie

integracia a prepracovanie digitadlneho obsahu

5.

RiesSenie problémov:

kreativne pouzivanie digitdlnych technoldgii

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

Robotické sady Lego EV3,
Lego classroom softvér

4. Bezpecnost: ochrana zariadeni
Programujeme |3. Vytvaranie digitalneho obsahu: programovanie
robota navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské préva a licencie

. RieSenie problémov:

kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieSeni

. Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii

manazment digitalne] identity

. Bezpecnost:

ochrana zariadeni

Robotické sady Lego EV3,
Lego classroom softvér

Robot pIni misie

3

. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

programovanie

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prdva a licencie

. Riesenie problémov:

kreativne pouzivanie digitdlnych technoldgii

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

. Informacna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu

. Komunikdacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii

spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii

manazment digitalnej identity

. Bezpecnost:

ochrana zariadeni

Robotické sady Lego EV3,
Lego classroom softvér




Vlastné projekty |3. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

programovanie

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prdva a licencie

2. Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii

manazment digitalnej identity

4. Bezpecnost:

ochrana zariadeni

5. RieSenie problémov:

kreativne pouzivanie digitdlnych technoldgii

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

Robotické sady Lego EV3,
Lego classroom softvér

1. roénik 4G /5. roénik 8G

Programovanie

Micro:bity 3. Vytvaranie digitalneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské préva a licencie

programovanie

5. Riesenie problémov:

kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

4. Bezpecnost:

ochrana zariadeni

microbit classroom,
Micro:bity

Applnventor 3. Vytvdranie digitalneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prava a licencie

programovanie

5. RieSenie problémov:

kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii

rieSenie technickych problémov

identifikacia nedostatkov v digitalnej sposobilosti

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

4. Bezpecnost:

ochrana zariadeni

tablet, mobil,
Applnventor




Python

. Vytvdranie digitdlneho obsahu:

programovanie

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu

. Komunikdacia a spolupréca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii

manazment digitalnej identity

. Bezpecnost:

ochrana zariadeni

. RieSenie problémov:

kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieSeni

Python, online nastroje

Robotika

. Vytvdranie digitdlneho obsahu:

programovanie

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu

integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské préva a licencie

. Riesenie problémov:

kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieSeni

. Informacna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

. Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii

manazment digitalne] identity

. Bezpecnost:

ochrana zariadeni

Robotické sady Lego EV3,
Lego classroom softvér




Priloha 1: Rozvijanie digitalnych kompetencii v ramci predmetu fyzika

1. Informaéna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

2. Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii

1. rocnik 8G

? spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii
etiketa na internete
manazment digitalnej identity
3. Vytvaranie digitalneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu
7 integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prava a licencie

programovanie

4. Bezpeénost:

ochrana zariadeni

ochrana osobnych dat a sukromia

ochrana zdravia a pohody

ochrana zivotného prostredia

5. RieSenie problémov:

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

kreativne pouZzivanie digitdlnych technoldgii

identifikacia nedostatkov v digitalnej sposobilosti

Vlastnosti kvapalin a
plynov

Fyzika
1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitadlneho obsahu Internet
vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu Excel,
manazment dat, informacii a digitalneho obsahu Excel
2. Komunikacia a spolupraca: spolupraca prostrednictvom digitalnych technolégii MS Teams
3. Vytvdranie digitalneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu PowerPoint




Vlastnosti pevnych 1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitalneho obsahu Internet
telies vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu Excel
manazment dat, informacii a digitadlneho obsahu Excel
2. Komunikdcia a spolupraca: spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii MS Teams
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu PowerPoint
Spravanie sa teliesv |1. Informaénd a datova gramotnost: manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu Excel
kvapalinach vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu Internet, Excel
2. Komunikacia a spolupriaca: spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii . , .
poiup poiup P & y & online nastroje
Spravanie sa teliesv  [1. Informaénd a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Internet
plynoch 3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu PowerPoint
2. rocnik 8G
Teplota 1. Informacna a datova gramotnost: manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu Excel, online
vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu nastroje
2. Komunikdcia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii MS Teams
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu Canva,
PowerPoint
Teplo 1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitadlneho obsahu
vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu Internet, Excel
manazment dat, informacii a digitadlneho obsahu
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu Canva,
PowerPoint
3. ro¢nik 8G
Vlastnosti svetla 1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Online néstroje
Sila a tlak 1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Internet
vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu Excel

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu




Pohyb 1. Informacna a datova gramotnost: vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu Excel, online
manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu nastroje
|Préca, vykon, energia |1. Informacna a datova gramotnost: |preh|iadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu | Internet |

4. rocnik 8G

Magnetické vlastnosti |1.

informacna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu

online nastroje

latok

Elektrické vlastnosti |1. informacnd a datova gramotnost: vyhodnocovanie dat, informacii a digitadlneho obsahu Excel, online
latok manaZment dat, informacii a digitdlneho obsahu nastroje
1. roénik 4G/5. roénik 8G

Pozorovanie, prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu online

meranie, experiment |1.

Informacna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu
manazment dat, informdcii a digitdlneho obsahu

nastroje, Excel

2. Komunikacia a spolupraca: zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii MS Teams
Sila a pohyb v L , vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu Excel, Tracker,
1. Informacna a datova gramotnost: < — — .
manazment dat, informdcii a digitdlneho obsahu Online
3. Vytvéranie digitalneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu Canva
Elektrina a vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu Excel. online
magnetizmus - 1. Informacna a datova gramotnost: o
nastroje

elektricky obvod

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

2. roénik 4G / 6. roénik 8G

Periodické deje

1. Informacna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu
manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

Tracker, Excel,
online nastroje

2.

Komunikacia a spolupraca:

spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii

Padlet,
Jamboard




Elektrina a

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu

. 1. Informacna a datova gramotnost: Excel
magnetizmus - manaZment dat, informaécii a digitadlneho obsahu
magnetické pole 2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii MS Teams
3. roénik 4G / 7. roénik 8G
Elektromagnetické
Ziarenie a Castice 1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Excel
mikrosveta
2. Komunikacia a spolupraca: spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii Padlet,
' polupraca: poiup P giainy & Jamboard
e s . o Canva,
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu .
PowerPoint

Energia okolo nas

1. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

Internet, Excel

3. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

Excel,
PowerPoint

2. roénik 4G / 6. roénik 8G

Praktikum z prirodnych vied

Pozorovanie,
meranie, experiment

1. Informacna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

Excel, Tracker,
Online

2. Komunikdcia a spolupraca:

zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii

MS Teams




Priloha 1: Rozvijanie digitalnych kompetencii v ramci predmetu biologia

1. Informacna a datova

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

5

13 gramotnost: vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu 5
manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu 3

2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii 2

zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii 2

9 zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii 1
spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii 4

etiketa na internete 0

manazment digitalnej identity 0

3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: |navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu 8

9 integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu 1
autorské prdva a licencie 0

programovanie 0

4. Bezpeénost: ochrana zariadeni 0

3 ochrana osobnych dat a sukromia 0
ochrana zdravia a pohody 4

ochrana Zivotného prostredia 4

5. RieSenie problémov: rieSenie technickych problémov 0

) identifikacia potrieb a technologickych rieseni 1
1

0

kreativne pouZzivanie digitdlnych technoldgii

identifikacia nedostatkov v digitalnej sposobilosti

1. rocnik 8G

Biologia

Zivot s ¢lovekom a
v fudskych sidlach

1. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

4. Bezpecnost:

ochrana zdravia a pohody

ochrana Zivotného prostredia

PowerPoint,
Excel




Zivé organizmy a 2. Komunikdacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii MindMeister,
ich stavba PowerPoint
3. Vytvaranie digitalneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu Canva
2. rocnik 8G
Stavba tela 2. Komunikacia a spolupraca: spolupraca prostrednictvom digitalnych technolégii Jamboard
amboar
stavovcov
Clovek a jeho telo |1. Informaénd a d4tova gramotnost: |vyhodnocovanie dat, informécii a digitalneho obsahu Excel
4. Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody PowerPoint,
Word, Excel
3. rocnik 8G
Zakladné Zivotné  |3. Vytvaranie digitalneho obsahu:  |navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu
procesy Canva
organizmov
Dedi¢nost a 1. Informacna a datova gramotnost: |vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu
premenlivost Excel
organizmov
Zivotné prostredie |2. Komunikdcia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii
organizmov a Internet
¢loveka
4. ro¢nik 8G
NeZiva priroda a jej (3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu c
anva

pozndvanie

Dejiny Zeme

. Komunikacia a spolupraca:

spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii

MindMeister,
PowerPoint




Ekologické
podmienky Zivota

1. Informacnd a datova gramotnost:

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

Excel

4. Bezpecnost:

ochrana Zivotného prostredia

PowerPoint

1. roénik 4G / 5. ro¢

nik 8G

Biolégia bunky

1. Informacnd a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu

PowerPoint,

Word, Excel
3. Vytvdranie digitalneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu Canva,
PowerPoint
Nebunkové a 1. Informacdna a datova gramotnost: |prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitalneho obsahu int ‘
nterne

prokaryotické

Bioldgia rastlin a
hub

1. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

Internet, Excel,

1. Informacna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu

Fuji
2. Komunikdacia a spolupraca: spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii MindMeister,
PowerPoint
3. Vytvdranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu Canva,
PowerPoint
5. RieSenie problémov: identifikacia potrieb a technologickych rieseni Excel, Fuji

2. roénik 4G / 6. ro¢

nik 8G

Bioldgia Zivocichov

1. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

PowerPoint,

2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii Jamboard,

3. Vytvdranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu PowerPoint,
Canva

4. Bezpecnost: ochrana Zivotného prostredia Internet

Dedic¢nost a
premenlivost

1. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

PowerPoint,

1. Informacna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu

Fuji, Excel

2. Komunikacia a spolupraca:

zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii

Jamboard,




Dedic¢nost a
premenlivost

3. Vytvdranie digitalneho obsahu:

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

Excel, Word,
Internet

4. Bezpecnost:

ochrana zdravia a pohody

PowerPoint,

3.roénik 4G/ 7. roé

nik 8G

Bioldgia Cloveka a
zdravy Zivotny Styl

1. Informacnd a datova gramotnost:

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

Excel, Fuji
2. Komunikacia a spolupréca: spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii Jamboard,
3. Vytvdranie digitalneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu PowerPoint,
Canva
4. Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody PowerPoint,
5. RieSenie problémov: kreativne pouzivanie digitdlnych technoldgii Canva, Video

Editor, Filmora

Organizmus a
prostredie

1. Informacnd a datova gramotnost:

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

Excel

2. Komunikacia a spolupraca:

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

Jamboard,

3. Vytvdranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

Canva, Video
Editor, Filmora

4. Bezpecnost:

ochrana Zivotného prostredia

PowerPoint




Priloha 1: Rozvijanie digitalnych kompetencii v ramci predmetu chémia

12

1. Informaénd a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

10

2. Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii

spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii

etiketa na internete

manazment digitalnej identity

13

2. rocnik 8G

3. Vytvaranie digitalneho obsahu:

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prava a licencie

programovanie

. Bezpeénost:

ochrana zariadeni

ochrana osobnych dat a sikromia

ochrana zdravia a pohody

ochrana Zivotného prostredia

. Riesenie problémov:

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

kreativne pouZivanie digitalnych technolégii

identifikacia nedostatkov v digitalnej sposobilosti

Chémia

WININ[R O

Latky a ich vlastnosti

1. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

Excel, Internet

2. Komunikacia a spolupraca:

spolupraca prostrednictvom digitalnych technologii

Padlet, Jamboard

3. Vytvaranie digitalneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu PowerPoint
Premeny latok 1. Informacnd a datova gramotnost: |prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu |[Internet
2. Komunikacia a spolupraca: zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii MindMeister




3. rocnik 8G

ZloZenie latok

Vyznamné chemické
prvky a zluceniny

1. Informacna a datova gramotnost: |vyhodnocovanie dat, informacii a digitadlneho obsahu Excel

2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii Padlet, Jamboard
3. Vytvdranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu Canva, PowerPoint
1. Informacna a datova gramotnost: |prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu |Internet, Excel

2. Komunikacia a spolupréca: spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii Padlet, Jamboard
3. Vytvdranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu Canva, PowerPoint

4. rocnik 8G

Zluceniny uhlika

. Informaéna a datova gramotnost:

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

Excel, ChemSketch

. Vytvdranie digitdlneho obsahu:

integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu

Excel, PowerPoint

1. roénik 4G / 5. roénik

Sustavy latok,
pozorovanie,
experiment

Struktdra atémov a
i6nov, periodicka
sustava prvkov

1. Informacna a datova gramotnost: |vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu

Excel, Word
2. Komunikacia a spolupraca: zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii Jamboard
3. Vytvdranie digitalneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu ChemSketch
1. Informacnd a datova gramotnost: |manaZment dat, informacii a digitalneho obsahu Excel, Internet
2. Komunikacia a spolupraca: spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii MindMeister
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu Canva

Anorganické zluceniny

PowerPoint,

a zaklady ich 3. Vytvaranie digitalneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu
. . . ChemSketch
nazvoslovia, chemicka
Chemické reakcie, o . L L
3. Vytvdranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu ChemSketch

chemické rovnice

2. ro¢nik 4G / 6. roénik

Prvky a ich anorganické
zluc€eniny

1. Informacna a détovd gramotnost: |prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitalneho obsahu |Internet, Excel
2. Komunikacia a spolupraca: spoluprdca prostrednictvom digitalnych technolégii Padlet, Jamboard
3. Vytvdranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu Canva




Organické latky,

. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

Internet, Excel

uhlovodiky . Komunikacia a spolupréca: interakcia prostrednictvom digitdlnych technoldgii MindMeister
Vvtviranie digitdineho obsah teorac ie digitilneho obsah PowerPoint, Excel,
. Vytvaran aln ahu: ntegr repracovan n
ytvaranie digitdlneho obsahu integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu ChemsSketch
Uhlovodiky dolezité v [1. Informaéna a datova gramotnost: [vyhodnocovanie dat, informdcii a digitadlneho obsahu Excel

praxi

. Komunikdacia a spolupraca:

spoluprdca prostrednictvom digitalnych technoldgii

Padlet, Jamboard

. Vytvdranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

Canva, PowerPoint

Derivaty uhlovodikov

1. Informacnd a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

Internet, Excel

. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

Excel, PowerPoint

Latky v Zivych
organizmoch

. Informacna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu

Excel, Internet

2. Komunikdacia a spolupraca:

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

Jamboard

3. Vytvdranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

Canva, PowerPoint




Priloha 1: Rozvijanie digitalnych kompetencii v ramci predmetu geografia

24

1. Informaéné a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

=
o

vyhodnocovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

[uny
o

manazment dat, informacii a digitalneho obsahu

22

2. Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii

zdielanie prostrednictvom digitdlnych technolégii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii

spoluprdca prostrednictvom digitalnych technoldgii

etiketa na internete

manaZment digitalnej identity

15

3. Vytvdranie digitalneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu

integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prava a licencie

programovanie

12

4. Bezpeénost':

ochrana zariadeni

ochrana osobnych dat a sikromia

ochrana zdravia a pohody

ochrana Zivotného prostredia

14

5. Riesenie problémov:

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

kreativne pouZivanie digitalnych technologii

identifikacia nedostatkov v digitdlnej sposobilosti

N[N ININ|WIWIR|IO|W|R|[O|IR|IFP|[OININ|W| D>

1. roénik 8G

Geografia

Svet

1. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu

Internet

Afrika

1. Informacdna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

Internet

2. Komunikacia a spolupraca:

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

Powerpoint

spolupraca prostrednictvom digitalnych technolégii

Powerpoint

3. Vytvaranie digitalneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

Powerpoint




Azia 1. Informacdna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Internet
vyhodnocovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
2. Komunikacia a spolupraca: zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii Powerpoint
spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technolégif Powerpoint
3. Vytvaranie digitalneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu Powerpoint
2. rocnik 8G
Eurdpa 1. Informacdna a d4tova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Internet
vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu
2. Komunikdacia a spolupraca: zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii .
Powerpoint
spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii
3. Vytvdéranie digitédlneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitadlneho obsahu Powerpoint
4. Bezpecnost: ochrana Zivotného prostredia Powerpoint
3. rocnik 8G
Geografiav
beZnom Zivote |5. RieSenie problémov: kreativne pouzivanie digitdlnych technoldgii googlemaps
Slovensko 1. Informaéna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu
vyhodnocovanie dat, informacii a digitdineho obsahu Internet
manaZment dat, informacii a digitdlneho obsahu
2. Komunikacia a spolupraca: zdiel’ani? prostrednictvom digi.téllnych technolégii _ Powerpoint
spoluprdca prostrednictvom digitalnych technoldgii
3. Vytvdaranie digitédlneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu Canva
integracia a prepracovanie digitalneho obsahu
4. Bezpecnost: ochrana Zivotného prostredia internet
5. Riesenie problémov: kreativne pouZivanie digitalnych technoldgii Internet
4. rocnik 8G
Austrélia a 1. Informacdna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Internet
Ocednia vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu Powerpoint
5. RieSenie problémov: kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii Internet




5. roénik 8G /1. roénik 4G

Mapovanie Zeme

2. Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitdlnych technolégii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii Powerpoint
spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technolégii
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sukromia Internet
5. Riesenie problémov: kreativne pouZzivanie digitalnych technoldgii Googlemaps
Zem ako 1. Informacéna a datova gramotnost: vyhodnocovanie dat, informécii a digitdlneho obsahu
vesmirne teleso prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu Internet
5. Riesenie problémov: kreativne pouZzivanie digitalnych technoldgii
Fyzicka geografia [1. Informaénd a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
vyhodnocovanie dat, informécii a digitdlneho obsahu Internet
manaZment dat, informacii a digitdlneho obsahu
2. Komunikacia a spolupraca: spoluprdca prostrednictvom digitalnych technoldgii Powerpoint
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu Powerpoint
integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu
autorské prava a licencie Internet
4. Bezpetnost: ochrana zdravia a pohody Powerpoint
ochrana Zivotného prostredia
5. RieSenie problémov: kreativne pouzivanie digitalnych technolégii Internet
2. roénik 4G / 6. roénik 8G
Humanna 1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
geografia vyhodnocovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Internet

manaZment dat, informacii a digitdlneho obsahu

2. Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

Internet, Word,

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii Powerpoint
spolupraca prostrednictvom digitalnych technolégii
3. Vytvdranie digitédlneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu Word
integrdcia a prepracovanie digitalneho obsahu g
g p ,p b - - & Powerpoint
autorské prava a licencie
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sukromia .
- Powerpoint,
ochrana zdravia a pohody
Internet

ochrana Zivotného prostredia




5. Riesenie problémov:

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieseni Internet,
kreativne pouZivanie digitalnych technolégii googlemaps
identifikacia nedostatkov v digitalnej sposobilosti

3. roénik 4G / 7. roénik 8G

Slovenska 1. Informacéna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

republika vyhodnocovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Internet

manazment dat, informacii a digitalneho obsahu

2. Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii

zdielanie prostrednictvom digitdlnych technolégii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii

Internet, Word,

spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technolégii Powerpoint
etiketa na internete
manazment digitalnej identity

3. Vytvaranie digitalneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu Word,
integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu .

= - - Powerpoint

autorské prava a licencie

4. Bezpednost: ochrana zariadeni
ochrana osobnych dat a sukromia Powerpoint,
ochrana zdravia a pohody Internet
ochrana Zivotného prostredia

5. Riesenie problémov: rieSenie technickych problémov
identifikacia potrieb a technologickych rieseni Internet,
kreativne pouzivanie digitalnych technolégii googlemaps

identifikacia nedostatkov v digitalnej sposobilosti




Priloha 1: Rozvijanie digitalnych kompetencii v ramci predmetu slovensky jazyk a literatira

1. Informaéna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu 20
59 vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu 20
manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu 19
2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii 10
zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii 10
55 zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii 9
spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii 9
etiketa na internete 9
manaZzment digitdlnej identity 8
3. Vytvaranie digitalneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu 14
36 integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu 13
autorské prdava a licencie 9
programovanie 0
4. Bezpeénost: ochrana zariadeni 2
6 ochrana osobnych dat a sikromia 3
ochrana zdravia a pohody 1
ochrana Zivotného prostredia 0
5. RieSenie problémov: rieSenie technickych problémov 3
18 identifikacia potrieb a technologickych rieseni 3
kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii 8
identifikacia nedostatkov v digitalnej sposobilosti 4
Slovensky jazyk a literatura
1. rocnik 8G
Komunikacia 2. Komunikacia a spoluprdca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii
zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii
zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii
Internet

spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii

etiketa na internete

manazment digitalnej identity




Lexikoldgia . Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Internetové
vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu slovniky
. Riesenie problémov: kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii
Morfolégia . Informaéna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu .
vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu ?nhn?
nastroje
manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu
e . A Word,
. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu .
Powerpoint
Literatura . Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu internet
manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu
2. rocnik 8G
Komunikacia . Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii
zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii
zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii Internet
spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii
etiketa na internete
manazment digitalnej identity
Morfoldgia . Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu Internet

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu

Powerpoint,

integracia a prepracovanie digitadlneho obsahu word
Literatura . Informaénd a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu Internet

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu




3. rocnik 8G

Morfoldgia 1. Informacnd a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Internetové
vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu ,
S . PV slovniky
manazment dat, informdcii a digitalneho obsahu
5. RieSenie problémov: kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii Internet
Lexikoldgia 1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu Internet
manaZzment dat, informacii a digitdlneho obsahu
Komunikacia 2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii
zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii
zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii Internet
spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii
etiketa na internete
manazment digitalnej identity
Zivotopis 5. RieSenie problémov: kreativne pouzivanie digitalnych technolégii Internet
Romany 1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu Internet
manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu
Vedeckopopularn|1. Informacna a datové gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
a a literatura vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu Internet
faktu manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu
3. Vytvaranie digitalneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu Powerpoint,
integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu word
5. Riesenie problémov: kreativne pouzivanie digitalnych technolégii Internet




4. rocnik 8G

Stylistika

. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu

manazment dat, informacii a digitadlneho obsahu

Internet

. Komunikdacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii

spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii

etiketa na internete

manaZment digitalnej identity

internet

. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prava a licencie

powerpoint,
word

Spisovny jazyk a
narecia

. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

internet

. Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technologii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii

spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii

etiketa na internete

manazment digitalnej identity

. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu

integracia a prepracovanie digitadlneho obsahu

autorské prava a licencie

internet

Powerpoint,
canva

Epika

. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

Internet

. Komunikdacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

Internet

. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prdva a licencie

Powerpoint,
canva...




1. roénik 4G / 5. roénik 8G

Pracas
informaciami

1.

Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

Internet

. Komunikdacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii

spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii

etiketa na internete

manazment digitalnej identity

internet

. Vytvdranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu

Powerpoint,

autorské préva a licencie canva...
4. Bezpecnost: ochrana zariadeni .
; y ; - internet
ochrana osobnych dat a sikromia
Lexikologia 1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu internet
manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu
5. Riesenie problémov: kreativne pouZivanie digitalnych technolégii internet
identifikacia nedostatkov v digitdlnej sposobilosti
Administrativny |2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii
Styl zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii
zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii internet

spoluprdca prostrednictvom digitalnych technoldgii

etiketa na internete

manaZzment digitdlnej identity

3. Vytvdranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu powerpoint,
integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu word
4. Bezpecnost: ochrana zariadeni .
p . p - internet
ochrana osobnych dat a sikromia
5. RieSenie problémov: rieSenie technickych problémov
identifikacia potrieb a technologickych rieseni .
internet

kreativne pouZzivanie digitdlnych technolégii

identifikacia nedostatkov v digitdlnej sposobilosti




Literatura

1. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu

manazment dat, informacii a digitadlneho obsahu

internet

3. Vytvdranie digitalneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

powerpoint,

P - - word
autorské prdava a licencie
2. roénik 4G / 6. roénik 8G
Morfoldgia 1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu Internet

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

Romantizmus

3. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prava a licencie

powerpoint,
canva...

Realizmus

3. Vytvdranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

powerpoint,

autorské prava a licencie canva...
3. roénik 4G / 7. roénik 8G
Fonetika a 1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
fonoldgia vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu internet
manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu
Vykladovy 1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
slohovy postup, vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu internet
naucny Styl manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu
2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii
zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii
zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii .
internet

spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii

etiketa na internete

manazment digitalnej identity




Vykladovy
slohovy postup,
naucny Styl

3. Vytvdranie digitalneho obsahu:

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prdva a licencie

4. Bezpecnost:

ochrana osobnych dat a sikromia

ochrana zdravia a pohody

powerpoint,
canva, word...

internet

5. RieSenie problémov:

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

kreativne pouzivanie digitalnych technolégii

identifikacia nedostatkov v digitdlnej sposobilosti

internet

4. roénik 4G / 8. roénik 8G

Jazyk a rec

1. Informacnd a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

2. Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technologii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii

spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii

etiketa na internete

3. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

internet

internet

powerpoint,
canva, word...

Literatura po
roku 1945

1. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

3. Vytvdranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prava a licencie

5. RieSenie problémov:

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

kreativne pouZzivanie digitdlnych technolégii

identifikacia nedostatkov v digitdlnej sposobilosti

internet

powerpoint,
canva, word...

internet




Priloha 1: Rozvijanie digitalnych kompetencii v ramci predmetu anglicky jazyk

1. Informaéna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

4

7 vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu 1
manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu 2

2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii 2

zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii 1

14 zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii 4
spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii 4

etiketa na internete 3

manazment digitalnej identity 0

3. Vytvaranie digitalneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu 4

6 integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu 0
autorské prava a licencie 2

programovanie 0

4. Bezpeénost: ochrana zariadeni 0

15 ochrana osobnych dat a sikromia 5
ochrana zdravia a pohody 5

ochrana Zivotného prostredia 5

5. RieSenie problémov: rieSenie technickych problémov 0

6 identifikacia potrieb a technologickych rieseni 0
4

2

kreativne pouZzivanie digitdlnych technoldgii

identifikacia nedostatkov v digitalnej spOsobilosti

Anglicky jazyk
1. ro¢nik 8G
Specidlne prileZitosti 1. Informacnd a datova gramotnost: |preh|iadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu [Internet
Zdravy Zivotny Styl Y e . . . A e e g s
1. Informacnd a ddtovd gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Internet

5. Riesenie problémov:

kreativne pouZzivanie digitdlnych technoldgii

PowerPoint,
Canva




2. rocnik 8G

[V divotine

. Komunikdacia a spolupraca:

|spo|upra’ca prostrednictvom digitalnych technolégii

|Canva

|Cas na cestovanie

. Informaéna a datova gramotnost:

|preh|iadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu

|Internet

3. rocnik 8G

|Svet Sportu |1. Informacna a datova gramotnost: |vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu |Internet, Excel
Filmy o . A P Canva, Video
3. Vytvéranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu Editor
S . ) G - Canva, Video
5. RieSenie problémov: kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii Editor
4. rocnik 8G
Veda a technika 1. Informacna a datova gramotnost: manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu Excel
2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii MindMeister
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sikromia PowerPoint

ochrana zdravia a pohody

PowerPoint,
Canva

ochrana Zivotného prostredia

PowerPoint,
Canva

Miesto ¢inu

2. Komunikacia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii Internet
etiketa na internete PowerPoint
L L . ) PowerPoint,
3. Vytvaranie digitalneho obsahu: autorské prava a licencie .
Quizmaster
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sikromia Internet
ochrana zdravia a pohody Canva
ochrana Zivotného prostredia Video Editor
I . TP i Quizmaster,
5. Riesenie problémov: identifikacia nedostatkov v digitdlnej sposobilosti

Kahoot




1. roénik 4G / 5. ro¢nik 8G

Moda 2. Komunikacia a spolupraca: zdielanie prostrednictvom digitalnych technologii MindMeister
3. Vytvdranie digitalneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu Canva

Vzdeldvanie 2. Komunikacia a spolupraca: spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii MindMeister
3. Vytvdranie digitalneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu Canva

Veda a technika 1. Informacna a datova gramotnost: manazment dat, informécii a digitalneho obsahu Excel
2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii MindMeister
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sikromia PowerPoint

ochrana zdravia a pohody

PowerPoint,
Canva

ochrana Zivotného prostredia

PowerPoint,
Canva

2. roénik 4G / 6. roénik 8G

Spolo¢nost a spolocenské [2. Komunikacia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii Internet
vztahy etiketa na internete PowerPoint
PowerPoint,
3. Vytvdranie digitdlneho obsahu: autorské prdva a licencie .
Quizmaster
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sikromia Internet
ochrana zdravia a pohody Canva
ochrana Zivotného prostredia Video Editor
. . . g L . _— Quizmaster,
5. RieSenie problémov: identifikacia nedostatkov v digitdlnej sposobilosti Kahoot
Nakupovanie 1. Informacnd a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu  |Internet
2. Komunikacia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii Internet
5. RieSenie problémov: kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii Canva




3. ro¢nik 4G / 7. roénik 8G

Média 2. Komunikacia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii Internet
. . Internet,
etiketa na internete .
PowerPoint
. , i i i . Internet,
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sikromia .
PowerPoint
Komunikacia 2. Komunikacia a spolupraca: spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii MindMeister
4. Bezpetnost: ochrana zdravia a pohody Canva
5. RieSenie problémov: kreativne pouzivanie digitdlnych technoldgii Video Editor
Clovek a priroda 2. Komunikacia a spolupraca: spolupraca prostrednictvom digitalnych technolégii MindMeister
3. Vytvéranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu Canva
4. Bezpecnost: ochrana Zivotného prostredia PowerPoint




Priloha 1: Rozvijanie digitalnych kompetencii v ramci predmetu nemecky jazyk

15

1.

Informaéna a ditova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

[y
[N

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

30

. Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii

spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii

etiketa na internete

manaiment digitalnej identity

. Vytvdranie digitalneho obsahu:

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prava a licencie

programovanie

23

. Bezpeénost:

ochrana zariadeni

O|Oo|INV|[O|IN|O|w|oajnn]je|[0|W|F-

ochrana osobnych dat a sukromia

[EEN
[EEN

ochrana zdravia a pohody

ochrana Zivotného prostredia

14

. RieSenie problémov:

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

kreativne pouzivanie digitdlnych technoldgii

identifikacia nedostatkov v digitalnej sposobilosti

NIN|[©O|O|H~ |0

1. rocnik 8G

Nemecky jazyk

Simon ma rad informatiku

1.

Informacna a datova gramotnost:

|preh|iadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitalneho obsahu

Internet

Mas cas?

. Informaéna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

Internet

. Riesenie problémov:

kreativne pouzivanie digitdlnych technoldgii

PowerPoint,
Canva




2. rocnik 8G

|(fo rad jes? . Komunikacia a spolupraca: spoluprdca prostrednictvom digitalnych technolégii Canva
Boli ma noha! . Informacéna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu |Internet
. Komunikdcia a spolupraca: spoluprdca prostrednictvom digitalnych technoldgii Canva

3. rocnik 8G

My cestujeme

. Informacéna a datova gramotnost:

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu

Internet, Excel

Moje mesto

3. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

Editor

. RieSenie problémov:

kreativne pouZivanie digitalnych technoldgii

Canva, Video
Editor

4. rocnik 8G

Sme super tim!

. Informacéna a datova gramotnost: manaiment dat, informacii a digitadlneho obsahu Excel
. Komunikdcia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii MindMeister
. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sukromia PowerPoint
. PowerPoint,
ochrana zdravia a pohody
Canva

ochrana Zivotného prostredia

PowerPoint,
Canva

Pekné prazdniny

. Komunikdcia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii Internet

etiketa na internete PowerPoint
AT . o PowerPoint,
. Vytvaranie digitdlneho obsahu: autorské prdva a licencie .
Quizmaster

. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sikromia Internet
ochrana zdravia a pohody Canva
ochrana Zivotného prostredia Video Editor

. Riesenie problémov:

identifikacia nedostatkov v digitalnej sposobilosti

Quizmaster,
Kahoot




1. roénik 4G / 5. ro¢nik 8G

Byvanie 2. Komunikacia a spolupraca: zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii MindMeister
3. Vytvdranie digitalneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitadlneho obsahu Canva
2. Komunikacia a spolupraca: spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii MindMeister
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu Canva
Clovek a spoloénost 1. Informacna a datova gramotnost: manaZment dat, informacii a digitdlneho obsahu Excel
2. Komunikdcia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii MindMeister
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sukromia PowerPoint
. PowerPoint,
ochrana zdravia a pohody
Canva
.. i . PowerPoint,
ochrana Zivotného prostredia
Canva
5. RieSenie problémov: . e e Quizmaster,
P identifikacia nedostatkov v digitalnej spdsobilosti
Kahoot
Medziludské vztahy 2. Komunikdcia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii Internet
etiketa na internete PowerPoint
e e i ., . . PowerPoint,
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: autorské prdva a licencie .
Quizmaster
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sikromia Internet
ochrana zdravia a pohody Canva
5. RieSenie problémov: . o o Quizmaster,
P identifikacia nedostatkov v digitalnej spdsobilosti
Kahoot
Skola a vzdelanie 1. Informacnd a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu [Internet
2. Komunikdcia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii Internet
5. RieSenie problémov: kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii Canva
2. ro¢nik 4G / 6. ro¢nik 8G
Zdravie 2. Komunikacia a spolupraca: zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii Internet
interakcia prostrednictvom digitalnych technologii MindMeister
4. Bezpeénost: ochrana zdravia a pohody PowerPoint
1. Informacnd a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu [Internet




Clovek a spoloénost 1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu |Internet
2. Komunikacia a spolupraca: zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii Internet
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sikromia PowerPoint
5. RieSenie problémov: . e o Quizmaster,
P identifikacia nedostatkov v digitalnej spdsobilosti
Kahoot
Volny ¢as Y e , . . R ) o
1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Internet
2. Komunikacia a spolupraca: zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii Internet
interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii MindMeister
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sikromia PowerPoint
5. Riedenie problé kreati sivanie digitalnych technolégii canva,
. RieSenie problémov: reativne pouzivanie digitaln n .
P P g ych technologlt PowerPoint
Rodina 2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii MindMeister
zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii Internet
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: i L L Canva,
y & ndvrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu .
PowerPoint
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sukromia PowerPoint
N . e A Quizmaster,
5. RieSenie problémov: identifikacia nedostatkov v digitalnej sposobilosti Kahoot
3. roc¢nik 4G / 7. ro¢nik 8G
Umenie a kultdra 1. Informacna a datovda gramotnost: ) , . . e e e e
& prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitadlneho obsahu
Internet
2. Komunikdcia a spolupraca: zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii Internet
interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii MindMeister
5. RieSenie problémov: Canva,

kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii

PowerPoint




Praca

. Informaéna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

Internet
2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technologii MindMeister
zdielanie prostrednictvom digitalnych technologii Internet
3. Vytvaranie digitaineho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu Canva, .
PowerPoint
4. Bezpetnost: ochrana osobnych dat a sukromia PowerPoint
>- Rieenie problémov: identifikacia nedostatkov v digitdlnej sposobilosti Quizmaster,
Kahoot
Nakupovanie 1. Informacnd a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu [Internet
2. Komunikacia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii Internet
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sukromia PowerPoint
>- RieSenie problémov: identifikacia nedostatkov v digitdlnej sposobilosti Quizmaster,
Kahoot
4. roénik 4G / 8. roénik 8G
Veda a technika 1. Informacnd a datova gramotnost: manazment dat, informacii a digitalneho obsahu Excel
2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii MindMeister
zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii Internet
3. Vytvdranie digitdlneho obsahu: , L. e, Canva,
navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu .
PowerPoint
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sukromia PowerPoint
. Canva,
ochrana zdravia a pohody PowerPoint
Média 1. Informacnd a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu [Internet
2. Komunikdcia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii Internet
, ] i - Internet,
spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii PowerPoint
etiketa na internete Internet
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sukromia PowerPoint
Canva,

ochrana zdravia a pohody

PowerPoint




Komunikacia

2. Komunikdcia a spolupraca:

spoluprdca prostrednictvom digitalnych technolégii

Internet,

4. Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody Canva
D . _ . . Canva,
5. RieSenie problémov: kreativne pouZivanie digitalnych technoldgii PowerPoint
Clovek a priroda 2. Komunikdcia a spolupraca: spoluprdca prostrednictvom digitalnych technoldgii MindMeister
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu Canva
4. Bezpecnost: ochrana Zivotného prostredia PowerPoint
Canva,

5. RieSenie problémov:

kreativne pouzivanie digitdlnych technoldgii

PowerPoint




Priloha 1: Rozvijanie digitalnych kompetencii v ramci predmetu dejepis

1. Informaéna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu 13
29 vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu 10
manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu 6
2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii 3
zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii 3
18 zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii 7
spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii 3
etiketa na internete 2
manazment digitalnej identity 0
3. Vytvaranie digitalneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu 13
93 integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu 9
autorské prava a licencie 1
programovanie 0
4. Bezpeénost: ochrana zariadeni 0
14 ochrana osobnych dat a sukromia 1
ochrana zdravia a pohody 6
ochrana zZivotného prostredia 7
5. RieSenie problémov: rieSenie technickych problémov 0
0 identifikacia potrieb a technologickych rieseni 0
kreativne pouZzivanie digitdlnych technoldgii 0
identifikacia nedostatkov v digitdlnej sposobilosti 0
Dejepis
1. ro¢nik 8G
Pravek 1. Informacnd a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu internet,
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu .
PowerPoint

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu




Starovek . Komunikdacia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii internet, MS
spoluprdaca prostrednictvom digitalnych technoldgii Teams
Stredovek . Informacéna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitadlneho obsahu _
vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu internet,
" . PV Corel Draw,
manaZment dat, informdcii a digitalneho obsahu Movie Mak
. Vytvdranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu ovie Viaker
2. rocnik 8G
Predkovia Slovdkov v . Informaéna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu g:r:lsl;t'
Karpatskej kotline vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu i 8
Slovaci v Uhorskom . Vytvéranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu internet,
kralovstve integracia a prepracovanie digitalneho obsahu PowerPoint

Novoveky svet

. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

internet, Ms

. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu V;/F;adn;\s;\,ls
integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu Movie Maker
. Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody
ochrana Zivotného prostredia
3. rocnik 8G
Eurépav 18.a 19. . Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii )
storodi zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii |nterne'f,
PowerPoint

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii

Moderny slovensky
narod

. Informacéna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu

. Vytvéranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

IMILETTIEL, VIS
Teames,

Windows
Movia Malkar




4. rocnik 8G

1. svetova vojna . Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody )
internet, MS
- p - Teams
ochrana Zivotného prostredia
Totalitné rezimy . Komunikdcia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii int £ MS
P p o P Internet,
spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii Teams
etiketa na internete
2. svetova vojna . Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu int £ MS
PR - internet,
4. Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody
< p - Teams
ochrana Zivotného prostredia
1. roénik 4G / 5. roénik
Historikova dielna . Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu
manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu internet,
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sukromia Corel Draw,
. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu MS Teams
integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu
autorské prdva a licencie
Anticky svet . Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii
zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii internet
zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii
Predkovia Slovakov v . Informacéna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitalneho obsahu nternet
Karpatskej kotline vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu
Slovaci v Uhorskom . Vytvaranie digitalneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu online

kralovstve

integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu

nastroje




Eurdépa a svetv 1. Informacnd a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
novoveku vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu online
manazment dat, informacii a digitadlneho obsahu nastroje,
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu Canva
integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu
2. roénik 4G / 6. roénik
Eurdpa od absolutizmu |2. Komunikdcia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii internet,
k parlamentizmu zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii Corel Draw,
zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii MS Teams,
PowerPoint
Zrod modernej doby a |3. Vytvdranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu PowerPoint
nacionalizmu v Eurépe integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu
Formovanie moderného|1. Informaéna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
slovenského naroda vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu PowerPoint
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu
Eurdpska expanzia 1. Informacnd a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
(1492 - 1914) vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu online
manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu néstroje
3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu Canva ’
4. Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody
ochrana Zivotného prostredia
3. roénik 4G / 7. roénik
1. svetova vojna 4. Bezpecnost: ochrana z.dravia a pohody . internet,
ochrana Zivotného prostredia Movie
Maker,

PowerPoint




Medzivojnova Eurépa |2. Komunikdcia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitdlnych technolégii MS Teams,
spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii online
etiketa na internete nastroje

2. svetova vojna 1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

4. Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody internet
ochrana Zivotného prostredia

1. CSR 3. Vytvdranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu c

anva
integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

Svet po 2. svetovej 1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vojne vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu internet

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

Slovensko po 2. svetovej
vojne

3.

Vytvaranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

. Komunikdcia a spolupraca:

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii

. Bezpecnost:

ochrana Zivotného prostredia

Powerpoint,
online
nastroje,
Canva




Priloha 1: Rozvijanie digitalnych kompetencii v ramci predmetu obcianska nauka

1. Informaénd a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

8

15 vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu 6
manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu 1

2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii 1

zdielanie prostrednictvom digitalnych technolégii 0

11 zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii 5
spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii 0

etiketa na internete 5

manazment digitalnej identity 0

3. Vytvaranie digitalneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitalneho obsahu 6

7 integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu 0
autorské prava a licencie 1

programovanie 0

4. Bezpeénost: ochrana zariadeni 1

12 ochrana osobnych dat a sukromia 6
ochrana zdravia a pohody 2

ochrana zZivotného prostredia 3

5. RieSenie problémov: rieSenie technickych problémov 0

1 identifikacia potrieb a technologickych rieseni 0
1

0

kreativne pouZzivanie digitdlnych technoldgii

identifikacia nedostatkov v digitalnej sposobilosti

1. rocnik 8G

Obcianska nauka

Moja vlast

1. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Internet
vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu Excel
A , . Canva,
3. Vytvdranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu .
PowerPoint
4. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a stikromia Internet
ochrana Zivotného prostredia Internet




2. rocnik 8G

Osobnost ¢loveka . Informaéna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Internet
vyhodnocovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Excel
A . . Canva,
. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu .
PowerPoint
Socialne vztahy v e e , . . e ' i e g
. ) . Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu
spolocnosti Internet
. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sukromia Internet
ochrana zdravia a pohody Internet

ochrana Zivotného prostredia

Internet, Excel

3. rocnik 8G

Stat a pravo

. Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Internet
vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu Excel

. Komunikacia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii Internet
etiketa na internete Internet, Excel

. Vytvaranie digitdlneho obsahu: 3 L L Canva,
navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu .

PowerPoint

autorské prdva a licencie Internet

. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sukromia Internet

Ludské prava a
slobody

. Komunikdacia a spolupraca:

etiketa na internete

Internet, Excel

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii Internet
. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sikromia Internet
ochrana zdravia a pohody Internet
ochrana Zivotného prostredia Internet
ochrana zariadeni Internet




4. rocnik 8G

Ekonomicky Zivot v
spolo¢nosti

. Informaéna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

Internet, Excel

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu

Excel

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

Internet, Excel

. Komunikdacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technolégii

Internet, Excel

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii

Internet, Excel

. RieSenie problémov:

kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii

Canva

3. rocnik 4G

Clovek ako jedinec . Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Internet
. Komunikdacia a spolupraca: etiketa na internete Internet
TS . — o PowerPoint,
. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu Canva
. Bezpeénost: ochrana osobnych dat a sukromia Internet
Obcan a stat . Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Internet
vyhodnocovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Excel
. Komunikacia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii Internet
etiketa na internete Internet
TS . — Canva,
. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu .
PowerPoint
Ekondmia . Informacna a datova gramotnost: prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu Internet
vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu Excel
. Komunikdacia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii Internet
etiketa na internete Internet
e , A Canva,
. Vytvaranie digitdlneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu .
PowerPoint
. Bezpecnost: ochrana osobnych dat a sukromia Internet




Priloha 1: Rozvijanie digitalnych kompetencii v rdmci predmetu medialna vychova

1. Informaénd a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

1

2 vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu 1
manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu 0

2. Komunikacia a spolupraca: interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii 0
zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii 0

1 zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technoldgii 0
spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii 0

etiketa na internete 1

manazment digitalnej identity 0

3. Vytvaranie digitalneho obsahu: navrh, vytvdranie a rozvijanie digitalneho obsahu 1

1 integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu 0
autorské prdava a licencie 0

programovanie 0

4. Bezpeénost: ochrana zariadeni 0

1 ochrana osobnych dat a sikromia 1
ochrana zdravia a pohody 0

ochrana Zivotného prostredia 0

5. RieSenie problémov: rieSenie technickych problémov 0

1 identifikacia potrieb a technologickych rieseni 0
1

0

kreativne pouZivanie digitalnych technolégii

identifikacia nedostatkov v digitalnej sposobilosti

1. roénik 4G / 5. roénik 8G

Medidlna vychova

Média v
sucasnom svete

1. Informacna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitalneho obsahu

2. Komunikacia a spolupraca:

etiketa na internete

5. RieSenie problémov:

kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii

internet, socialne
siete, skicar, canva,
audacity, Adobe
premiere




Medialna realita
a jej ucinky na

3. Vytvaranie digitalneho obsahu:

navrh, vytvdranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

osobnost
¢loveka

4. Bezpecnost:

ochrana osobnych dat a sukromia

internet, socidlne
siete, skicar, canva,
audacity, Adobe
premiere




Priloha 1: Rozvijanie digitalnych kompetencii v ramci predmetu umenia a kultura

1. Informaéna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu

manazment dat, informacii a digitdlneho obsahu

2. Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii

spoluprdca prostrednictvom digitdlnych technoldgii

etiketa na internete

manazment digitalnej identity

3. Vytvaranie digitalneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integracia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prdva a licencie

programovanie

4. Bezpeénost:

ochrana zariadeni

ochrana osobnych dat a sukromia

ochrana zdravia a pohody

ochrana Zivotného prostredia

5. RieSenie problémov:

rieSenie technickych problémov

identifikacia potrieb a technologickych rieseni

kreativne pouZzivanie digitdlnych technoldgii

identifikacia nedostatkov v digitalnej sposobilosti

Ol |O|O|R]|r|R|O|O|R|O|O|O|Rr|O|O|O|O|O|O|F

2. roénik 4G / 6. roénik 8G

Umenie a kultura

Reklama

2. Komunikdcia a spolupraca:

etiketa na internete

4. Bezpecnost:

ochrana osobnych dat a sukromia

internet




3. roénik 4G / 7. roénik 8G

Elektronické média

1. Informacnd a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladdvanie a filtrovanie dat, informacii a digitdlneho obsahu

4. Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody internet
ochrana Zivotného prostredia
4. roénik 4G / 8. roénik 8G
Hodnota umenia a |3. Vytvaranie digitdlneho obsahu: autorské préva a licencie internet,
trh s umenim 5. RieSenie problémov: kreativne pouzivanie digitalnych technoldgii Krita,

PhotoFilter




Priloha 1: Rozvijanie digitalnych kompetencii v ramci vychovnych predmetov

1. Informaéna a datova gramotnost:

prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie dat, informacii a digitalneho obsahu

vyhodnocovanie dat, informdcii a digitdlneho obsahu

manazment dat, informacif a digitalneho obsahu

2. Komunikacia a spolupraca:

interakcia prostrednictvom digitalnych technoldgii

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii

spolupraca prostrednictvom digitalnych technoldgii

etiketa na internete

SR IN]|>

manazment digitalnej identity

3. Vytvaranie digitdlneho obsahu:

navrh, vytvaranie a rozvijanie digitdlneho obsahu

integrdcia a prepracovanie digitdlneho obsahu

autorské prava a licencie

programovanie

4. Bezpeénost:

ochrana zariadeni

ochrana osobnych dat a sikromia

25 ochrana zdravia a pohody
ochrana Zivotného prostredia
5. RieSenie problémov: rieSenie technickych problémov
3 identifikacia potrieb a technologickych rieseni

kreativne pouzivanie digitalnych technolégii

identifikacia nedostatkov v digitdlnej sposobilosti

2
1

1. rocnik 8G

Hudobna vychova

hudby spoznavame

2. Komunikacia a spolupraca:

zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii

kultdru réznych
narodov

4. Bezpecnost:

ochrana zdravia a pohody

YouTube




2. rocnik 8G

Hudba minulosti a su¢|5. Riesenie problémov: |kreat|’vne pouZzivanie digitalnych technoldgii YouTube
Vytvarna vychova

1. rocnik 8G

Podnety videa a filmu 4. Bezpecnost: ochrana Zivotného prostredia internet,
5. RieSenie problémov: identifikacia nedostatkov v digitdlnej sposobilosti PhotofFilter,

Skicar
2. rocnik 8G
Elektronické médid |2. Komunikacia a spolupraca: |etiketa na internete internet
Eticka vychova

1. rocnik 8G

Prosocidlne spravanie|2. Komunikécia a spolupraca: zapojenie sa do obcianstva prostrednictvom digitalnych technolégii internet
5. Riesenie problémov: kreativne pouZzivanie digitdlnych technolégii

2. rocnik 8G

vediet obhdjit svoje  [2. Komunikécia a spolupraca: . . :

etiketa na internete internet

prava a nazory

3. rocnik 8G

Zdroje etikého
poznania ludstva

. Komunikdacia a spolupraca:

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

spolupraca prostrednictvom digitalnych technologii

. Bezpecnost:

ochrana osobnych dat a sikromia

socialne siete

4. rocnik 8G

Masmedialne vplyvy

4

. Bezpecnost:

ochrana zdravia a pohody

internet




1. roénik 4G / 5. roénik 8G

Komunikacia |2. Komunikacia a spolupraca: zdielanie prostrednictvom digitalnych technologii internet
2. roénik 4G / 6. roénik 8G
Zavislosti 2. Komunikacia a spolupraca: etiketa na internete internet

4. Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody

Nabozenska vychova

1. rocnik 8G
|Pravda ako hodnota |2. Komunikacia a spolupréca: |etiketa na internete internet |
2. rocnik 8G
|Sloboda a Clovek |4. Bezpecnost: |ochrana zdravia a pohody internet |

3. rocnik 8G

Dostojnost a vykon 2. Komunikacia a spolupraca:

zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii

4. Bezpecnost:

ochrana osobnych dat a sikromia

socialne siete

4. ro¢nik 8G

Cloveka za svet v L,
4. Bezpecnost:

ochrana Zivotného prostredia

internet

ktorom Zije

1. roénik 4G / 5. roénik 8G

|Hl’adanie cesty |2. Komunikacia a spolupraca: |zdie|’anie prostrednictvom digitalnych technolégii internet |
2. roénik 4G / 6. roénik 8G

|Moje hodnoty |4. Bezpecnost: |ochrana zdravia a pohody internet |




1. rocnik 8G

Telesna a Sportova vychova

Zdravie a jeho 4. Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody internet
Zdravy Zivotny Styl ochrana Zivotného prostredia

2. rocnik 8G

Zdravie a jeho 4. Bezpecnost: ochrana Zivotného prostredia internet
Zdravy Zivotny Styl ochrana zdravia a pohody

3. rocnik 8G

Zdravie a jeho 4. Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody internet
Zdravy Zivotny Styl ochrana Zivotného prostredia

4. rocnik 8G

Zdravie a jeho 4. Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody internet
Zdravy Zivotny Styl ochrana Zivotného prostredia

1. roénik 4G / 5. roénik 8G

Zdravie a jeho 4. Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody internet
Zdravy Zivotny Styl ochrana Zivotného prostredia

2. roénik 4G / 6. roénik 8G

Zdravy Zivotny Styl |4. Bezpecnost: ochrana Zivotného prostredia internet
Zdravie a jeho poruchy ochrana zdravia a pohody

3. roénik 4G / 7. roénik 8G

Zdravie a jeho 4. Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody internet
Zdravy Zivotny Styl ochrana Zivotného prostredia

4. roénik 4G / 8. roc¢nik 8G

Zdravie a jeho 4. Bezpecnost: ochrana zdravia a pohody internet

Zdravy Zivotny Styl

ochrana Zivotného prostredia




